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РЕФЕРАТ 

 

Пояснювальна записка: 97 сторінок (без додатків), 67 рисунків, 8 таблиць, 

34 джерел,  7 додатків на 33 сторінках. 

Ключові слова:  інтернет-магазин, framework ReactJS, framework FuelPHP, 

MySQL. 

Об`єктом дослідження є інтернет-магазин для продажу. 

Мета роботи: проектування та розробка інтернет-магазину для продажу 

етно-одягу. 

Стислий опис тексту пояснювальної записки:  

У пояснювальній записці наявний огляд аналогів інтернет-магазинів, 

визначено переваги та недоліки. Також зосереджено увагу на розробці 

структури та функціоналу сайту. Проведено проектування бази даних. 

Визначено засоби розробки та реалізовано інтернет-магазин. Здійснено 

економічне обґрунтування розробки. 



 

ABSTRACT 

 

 Explanatory note: 97 pages (without appendix), 67 figures, 8 tables, 34 

references, 7 appendix on 33 pages. 

Key words: internet-shop, framework ReactJS, framework FuelPHP, MySQL. 

Object of study: is an online store for sale. 

Brief description of the explanatory note: 

The explanatory note provides an overview of the analogues of online stores, 

identifies the advantages and disadvantages. It also focuses on developing the 

structure and functionality of the site. The database was designed. Development tools 

have been identified and an online store has been implemented. The economic 

substantiation of development is carried out. 
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ПЕРЕЛІК ОСНОВНИХ ПОЗНАЧЕНЬ ТА СКОРОЧЕНЬ 

 

 

Web – система доступу до пов'язаних між собою документів на різних 

комп'ютерах, підключених до Інтернету. 

ТІС – торгова Інтернет-система.  

ЕОМ – електронно-обчислювальна машина. 

ПК – персональний комп’ютер. 

ПЗ – програмне забезпечення. 

ЗМІ – засоби масової інформації. 

UML – Unified Modeling Language. 

RUP  – Rational Unified Process. 

БД – база даних. 

СУБД – система управління базами даних. 

JSX – JavaScript XML. 
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ВСТУП 

 

 

З моменту свого заснування в 1989 році Всесвітня павутина торкнулася 

життя мільярдів людей по всьому світу і принципово змінила те, як  зв'язуємося 

з іншими, характер роботи, як відкриваємо та ділимось новинами та новими 

ідеями, як розважаємося і як формуються та функціонують громади. 

Мережа, як і Інтернет, створена таким чином, щоб створити бажаний 

ефект «від початку  до кінця», при цьому приховуючи наскільки це можливо 

проміжну техніку, яка змушує її працювати.  

Мережа стала публічною площею, бібліотекою, лікарем, магазином, 

школою, дизайнерською студією, офісом, кінотеатром, банком тощо. Звичайно, 

з кожною новою функцією, кожним новим веб-сайтом, розподілом між тими, 

хто перебуває в Інтернеті, і тими, хто не збільшується, що робить ще більш 

необхідним зробити Інтернет доступним для всіх. 

Інтернет-магазини зробили революцію в діловому світі, зробивши все, що 

хто хотів, доступним простим клацанням кнопки миші. Інтернет-магазини за 

останні роки набули популярності, головним чином тому, що люди вважають 

зручним і легким торгувати на веб-платформах, не виходячи з дому чи офісу. 

Один з найбільш привабливих факторів щодо онлайн-покупок, особливо в 

період свят чи карантину, – це полегшення необхідності чекати в довгих чергах 

або шукати від магазину до магазину певний предмет. Процес прийняття 

рішень покупця за останні роки різко змінився. Покупці проводять великі 

дослідження в Інтернеті, перш ніж коли-небудь звернутися за консультацією до 

продавця.  Інтернет робить бізнес набагато простішим та швидшим. Це 

призвело до змін у тому, як люди ведуть бізнес із швидко зростаючою світовою 

тенденцією до інтернет-магазинів чи електронної комерції. 

Інтернет-магазин – це тип веб-сайту, який має функціонал, необхідний 

для розміщення та обробки замовлень в Інтернеті. Створення веб-сайту означає, 
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що розміщення бізнесу або особистої інформації на веб-сайті, доступному для 

всіх, хто має Інтернет. 

 Все вище сказане є свідченням актуальності питання дослідження 

інтернет-магазину та його розробки з використанням сучасних Internet-

технологій. В рамках дипломного проекту було поставлено завдання розробити 

Web-сайт «інтернет-магазин» для продажу етно-одягу. 

Мета роботи. Розробка інтернет-магазину для продажу етно-одягу.  

Новизна роботи. В процесі виконання дипломного проекту розроблено 

вебсайт для продажу етно-одягу з можливістю визначення точного розміру 

онлайн. Вибір предметної області зумовлений актуальністю веб-технологій, 

областю їх застосування та стрімким розвитком інтернет-представництв онлайн 

бізнесу.   

Завдання на дипломну роботу: 

- здійснити пошук інформації по тематиці дипломної роботи, виконати її 

аналіз та дослідження; 

- ознайомитись з особливостями функціонування інтернет-магазинів, 

його позитивними та негативними якостями, та визначити їх 

класифікацію; 

- розглянути структуру побудови та сучасні програмні засоби по 

розробці інтернет-магазинів; 

- проаналізувати маркетингове дослідження та розглянути економічні 

передумови створення інтернет-магазину; 

- розробити вебсайт, базу даних «інтернет-магазину» та метод який 

надасть можливість визначити розмір та зробить оцінку щодо 

параметрів тіла; 

- протестувати роботу вебсайт. 
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1 ЗАГАЛЬНИЙ ОГЛЯД ІНТЕРНЕТ-МАГАЗИНІВ 

 

 

1.1 Інтернет-магазин та його особливості 

 

 

Через швидке зростання технологій бізнес-організації перейшли від 

традиційного методу продажу товарів до електронного способу продажу 

товарів. Бізнес-організації використовують Інтернет як основний засіб для 

здійснення комерційних операцій. 

Інтернет-магазин – це сервіс, який дозволяє здійснювати покупки в 

інтернеті, є одним з найпопулярніших видів онлайн торгівлі у сфері B2C 

(business to customer) - продаж товару або послуг фізичним особам [1]. 

Інтернет-магазини не мають обмежень у просторі, і на web-сайтах може 

відображатися широка різноманітність товарів. Це допомагає покупцям-

аналітикам придбати товар після хорошого пошуку.  

Інтернет-покупки  – це форма електронної комерції, яка дозволяє 

споживачам безпосередньо купувати товари чи послуги у продавця через 

інтернет за допомогою web-браузера. Споживачі знаходять товар, що цікавить, 

безпосередньо відвідуючи web-сайт роздрібної торгівлі або здійснюючи пошук 

серед альтернативних постачальників за допомогою торгової пошукової 

системи, яка відображає доступність та ціни одного товару у різних 

електронних торгових мереж [2].  

Головною особливістю інтернет-магазинів є те, що вони можуть 

запропонувати клієнту набагато більшу кількість товарів чи послуг, а ніж 

offline магазини і надавати користувачам достатньо великий обсяг інформації, 

який буде необхідний для того щоб прийняти рішення чи необхідно здійснити 

покупку. При використанні інтернет-технологій є можливість персоналізації 

інтернет-магазину як шлях до підвищення продажів, тобто вміти запропонувати 

правильний товар у необхідний момент відповідному споживачеві.  
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Інтернет-магазини не потребують суттєво великих витрат на утримання 

та організацію роботи, тому що необхідна досить невелика кількість 

працівників та матеріальна база (приміщення для роботи).  

А також інтернет-магазини містять недоліки. Найбільш поширеними є 

види шахрайства при здійсненні грошових транзакцій та комісії платіжних 

систем, можливі проблеми з службами доставки, висока конкуренція на ринку 

та спори з клієнтами на рахунок чи відповідає товар основним параметрам 

якості.  

Споживачі інтернет-магазинів ставлять до них ряд основних вимог, серед 

них такі як:  

- доступно зрозумілий інтерфейс для будь-якого користувача та зручна 

навігаційна панель на сайті;  

- отримання необхідної інформації для користувача за  невеликий обсяг 

часу; 

- найменша кількість здійснених операцій користувачем при замовленні 

товару. 

 

 

1.2 Класифікація інтернет-магазинів.  Переваги та недоліки 

 

 

Існує кілька систем класифікації  інтернет-магазинів [3]: 

- за методом роздрібного продажу товарів у мережі: інтернет-магазини; 

веб-вітрини, торгові системи; торгові ряди; контентні проекти 

(споживацькі енциклопедії, системи інтернет -замовлень товарів тощо);  

- за бізнес-моделлю: повністю онлайновий магазин та поєднання 

офлайнового бізнесу з онлайновим (коли інтернет-магазин створюється 

на основі вже діючої реальної торгової структури);  

- за взаємовідносинами з постачальниками: магазини, які володіють 

власним складом (наявність реальних товарних запасів); 
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-  магазини, що працюють за договорами з постачальниками (відсутність 

значних товарних запасів); 

- за ступенем автоматизації серед торгових систем електронних 

магазинів розрізняють веб-вітрини, власне інтернет-магазини та торгові 

інтернет-системи [3]. 

Характерною рисою інтернет-магазину є повна автоматизація системи 

обробки замовлень, завдяки чому можна працювати індивідуально з кожним 

зареєстрованим клієнтом. Спільною рисою для та інтернет-магазину та TIС є 

можливість здійснювати повний торговий цикл у режимі підключення до 

мережі. При цьому TIС додатково інтегрована в систему внутрішнього 

документообігу компанії. Неавтоматизованими для інтернет-магазину та TIС 

залишаються системи доставки товару. Приблизна структура основних форм 

організації інтернет-магазинів представлена на рис. 1.1 [3]. 

 

Рисунок 1.1 –  Форми організації інтернет-магазинів в українському  

сегменті мережі Інтернет 

 

На основі здійснення аналізу електронної комерції , було визначено 

основні причини здійснення покупок через Інтернет: 

21%

32%15%

17%

15%

Як одна з вітрин офлайн-магазину

Виділений проект на базі існуючого 
офлайн-магазину

Internet-магазин, що має бази у вигляді 
офлайн-магазину

Повністю віртуальний магазин, що не має 
бази у вигляді офлайн-магазину і власного 
складу

Дилер одного чи кількох офлайн-магазину, 
що не є її прямим продовженням
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- економить час та зусилля; 

- зручність покупки вдома; 

- доступна широка різноманітність / асортимент продукції; 

- хороші знижки / нижчі ціни; 

- отримайте детальну інформацію про товар; 

- можливість порівняти різні моделі / марки. 

Покупки в інтернет-магазинах надають ряд переваг: 

- зручність. Інтернет-магазини дають можливість робити покупки коли 

завгодно, де завгодно, і це доступно 24/7; 

- кращі ціни. Товари, який знаходяться в Інтернеті, мають кращі ціни. Це 

тому, що вони надходять безпосередньо від продавця, і посередника 

немає. Це також дає можливість порівняти ціни, щоб знайти вигіднішу 

пропозицію, і багато web-сайтів також пропонують купони зі знижкою 

та знижки, якщо здійснюємо покупку безпосередньо у них. Найкраще, 

що покупець економить кошти на податку. Інтернет-магазини збирають 

лише податок з продажу; 

- більше різноманіття. Широкий вибір продукції в інтернеті. Є 

можливість знайти майже будь-яку марку чи товар, який шукається. 

Можна ввійти в останні світові тенденції, не витрачаючи гроші на авіа 

перельоти. Здійснення покупки в області роздрібної торгівлі в інших 

частинах держави, країни чи навіть світу, а не обмежуватись власною 

державою. Деякі інтернет-магазини приймають замовлення на товари, 

що не продаються, і відправляють їх, коли товар є в наявності. Іноді 

доставка безкоштовна, залежно від вашого географічного 

розташування;  

- легке порівняння цін. Порівнювати та досліджувати продукти та їх ціни 

в Інтернеті набагато простіше. Наприклад якщо здійснювати покупку 

техніки, можна знайти відгуки споживачів та порівняння товарів для 

всіх варіантів на ринку із посиланнями на найкращі ціни. Також є 
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можливість дослідити рейтинги та огляди більшості товарів та 

роздрібної торгівлі; 

- обрання товару без впливу продавця;  

- легкість здійснення покупки без натовпу та черги;  

- можливість придбати вживані або пошкоджені предмети за нижчими 

цінами. Ринок в Інтернеті надає доступ до списків старих або 

пошкоджених предметів за найменшими цінами. Крім того, якщо 

необхідно придбати антикваріат, немає кращого місця для пошуку; 

- отримання більш детальної інформації про необхідний продукт; 

- інтернет-торгові представники часто проходять більш інтенсивне 

навчання товарам, ніж представники місцевих магазинів; 

- інтернет-торгові представники часто мають більшу гнучкість у 

прийнятті таких рішень, як застосування купонів, дотримання цін 

конкурентів та пришвидшення доставки без додаткових витрат. 

Також є ряд недоліків такі як:  

- інтернет-покупці не мають можливості фізично оглянути або 

приміряти товари, що розглядаються на придбання; 

- інтернет-покупці іноді втрачають повноваження домовлятися про ціну 

та умови оплати, які можуть існувати в місцевих магазинах; 

- елементи, замовлені в Інтернеті, іноді замовляють із зворотним 

замовленням, але покупці можуть не дізнатися це лише через тижні. Це 

особливо проблематично при покупці подарунків; 

- інтернет-покупці не завжди знають, чи web-сайт є законним 

роздрібним магазином та чи безпечно робити покупки; 

- витрати на відновлення та доставку часто стягуються на поверненнях; 

- покупці в Інтернеті часто не мають людини, з якою можна було б 

поговорити при вирішенні проблеми; 

- іноді простіше повернути гроші на місцевому рівні, коли куплений 

товар падає в ціні протягом гарантованого цінового періоду; 
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- покупці в Інтернеті не можуть скористатися сезонними торговими 

заходами, що не є загальнодержавними. 

Загальні ризики ведення електронної комерції, яких потрібно 

остерігатися: 

- безпека в Інтернеті; 

- надійність системи; 

- питання конфіденційності; 

- шахрайство з кредитними картками; 

- проблеми з доставкою товару; 

-  недоліки в програмному забезпеченні; 

- є деякі проблеми в залученні покупців.  

 

 

1.3 Огляд інтернет-магазинів 

 

 

Одним з найпопулярніших сайтів по продажі етно-одягу є – «ETNODIM» 

[4]. Даний інтернет-магазин має ненав’язливий дизайн. Для зручнішого 

використання є можливість  фільтрації товарів за багатьма параметрами. 

Сторінка про товар містить декілька фотографій з хорошою якістю та 

короткий опис, ціну  (рис. 1.2). 
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Рисунок 1.2 – Вікно інтернет-магазину ETNODIM  

 

Інтернет-магазин також надає можливість клієнту обрати необхідний 

розмір за допомогою розмірної таблиці, залишити коментар про товар, крім 

того хорошою перевагою є те що висвітлено інформацію про склад та догляд 

виробу, ну і звичайно описано яким чином здійснюється оплата та доставка 

(рис. 1.3). 

 

 

Рисунок 1.3 – Коментарі, склад та догляд, доставка та оплата 

 

Передбачені права споживача, тобто є гарантія та можливість повернення 

товару за умови збереження його зовнішнього вигляду (рис. 1.4). 
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Рисунок 1.4 – Гарантія 

 

Також, одним із популярних інтернет-магазинів по продажі вишивки є 

магазин «ЕТНО-СІТІ» [5]. Сайт містить зручну та зрозумілу навігацію для 

користувача, дизайн сайту є приємним до людського ока. Для швидкого 

обрання необхідного товару є пошук.  

 

 

Рисунок 1.5 – Головна сторінка «ЕТНО-СІТІ» 

 

Сторінка про товар містить декілька фотографій, ціну, додати виріб до 

списку обраних товарів, поле для обрання розміру, а також поле для того щоб 

вказати кількість одиниць при замовленні товару (рис. 1.6). 

Для більш детальної інформації про виріб, яка надається користувачеві - 

характеристика товару, крім того є можливість залишити відгук про товар, а 

також є онлайн підтримка за допомогою якої можна здійснити консультацію. 
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Рисунок 1.6 – Вікно інтернет-магазину «ЕТНО-СІТІ» 

 

Якщо покупцеві сподобалося декілька продукцій, то для того щоб як 

найкраще здійснити вибір користувачеві надається зручна та зрозуміла функція 

– порівняльна характеристика товару (рис. 1.7). 

 

 

Рисунок 1.7 – Порівняння товару «ЕТНО-СІТІ» 
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1.4 Постановка задачі  

  

 

Основною задачею дипломної роботи є розроблення інтернет-магазину 

для продажу етно-одягу.   

Об'єктом дослідження є інтернет-магазин етно-одягу.  

Завдання дослідження – розробка структури для функціонування 

інтернет-магазину 

Предметом дослідження є засоби та методи програмної реалізації Web-

сайтів – інтернет-магазинів, з метою врахування ймовірно очікуваної аудиторії: 

- доступність, простоту подачі;  

- швидке завантаження інформації;  

- логічне розташування елементів;  

- ефективне вирішення актуальних проблем; 

- відсутність складнощів в процесі здійснення яких-небудь дій. 

Мета роботи – здійснити аналіз електронної комерції, а саме 

проаналізувати діяльність інтернет-магазину, їх відмінності від звичайних 

магазинів, розглянути аналоги на ринку та розробити Інтернет-магазин 

«Вишиванка» для продажу етно-одягу. 

Результатом даного проекту є інтернет-магазин, який за своєю 

практичністю відзначається, як засіб електронної комерції реального магазину. 

Необхідно виконати ряд завдань проекту, для того щоб досягти 

поставленої мети:  

- проектування та розробка структури інтернет-магазину як з сторони 

клієнта так і менеджера – адміністратора;   

- проектування та розробка основних UML діаграм, які дозволять 

визначити основні класи, атрибути, методи та зобразити процеси 

роботи сайту;  
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- розробка основних модулів магазину, наприклад таких, як: перегляд 

товару, віджет визначення розміру, додавання в корзину, оформлення 

замовлення, форму зв’язку, а також адміністративної панелі для 

кращого управління;  

- створення необхідної кількості категорій та інформаційних блоків; 

- розроблення інтерфейсу користувача; 

- наповнення магазину контентом; 

- розрахунок витрат на розробку та впровадження проектного рішення.  
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2 ПРОЕКТУВАННЯ ІНТЕРНЕТ-МАГАЗИНУ 

 

 

2.1 Структура побудови інтернет-магазину 

 

 

В наш час існує безліч онлайн платформ для електронної комерції, 

відповідно онлайн клієнти мають різноманітний вибір Інтернет ресурсів. 

Обравши один з них клієнт не буде довго затримуватися на ньому в очікуванні 

відповіді чи від сервера, чи від менеджера, а скоріш за все просто закриє 

вкладку і обере більш зручніший та швидкісний для себе веб-ресурс для купівлі 

товару. Тому чим більше часу клієнт заощадить при роботі з сайтом, тим є 

більша ймовірність того що він стане саме покупцем даного магазину.  

Не менш важливим є те щоб покупцеві було досить практично працювати 

з магазином, а для цього потрібно спроектувати зручну структуру. Це свого 

роду є «каркас», який дає зрозуміти що саме повинно бути на сайті для 

зручного використання. Наприклад, якщо розглядати веб-ресурс на якому 

розміщена корисна інформація для користувача, але текст не буде мати 

жодного оформлення, яке приваблювало б людське око, то з ймовірністю у сто 

відсотків користувач відмовиться використовувати даний портал. Такий самий 

випадок може трапитися з Інтернет-магазинами, клієнт відмовиться 

використовувати ресурс, якщо довго буде виконувати пошук необхідних йому 

даних. Отже можна зробити висновок, що розробка структури інтернет-

магазину є одним із важливих етапів. 

Структура сайту - продукт ретельного мислення, навмисного дизайну та 

чіткої організації. 

Структура сайту – це є побудова деревоподібного розподілу блоків сайту, 

які дають його зручну та логічну структуру [6]. Якщо брати більш точніше до 

магазину то це є схематичне зображення розміщення блоків з категорією, 
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карток товарів, корзини, особистого кабінету, розсилки новини тощо. Отже, 

коли розглядати спроектовану структуру сайту можна більш наочно побачити 

загальну картину, яка дасть зрозуміти про доцільність певних блоків та 

можливі їх зміни.  

Оцінюючи загальний вигляд онлайн ресурсів продажу, можна підвести 

підсумок, що більшість містять однакові функціональні частини, а їхній 

зовнішній вигляд сторінок є унікальний. Зокрема при розробці сайту 

приділяють особливу увагу головній сторінці, яка приваблює клієнтів своєю 

чіткістю та відображає у більшій мірі те що шукає сам покупець. Для того щоб 

покупець відчував себе зручно на сайті та міг здійснити дії, які допомогли йому 

обрати необхідний товар, сайт повинен у першу чергу мати логічно продуману 

структуру. Неправильно структурований сайт призведе до втрати клієнта, а 

також втрати важливих даних на сайті, тому що вони візуально можуть 

загубитися. Тому завданням яке стоїть у першу чергу перед розробником, це 

спроектувати гнучку структуру.  

Структуру організації інформації на сайті виділяють чотирьох типів: 

лінійну(послідовну), ієрархічну, мережну та комбіновану.  

Лінійна структура. Переважно звичним та найпростішим способом 

подання інформації – це розміщення її в послідовності. Дана структура більш 

представлена у книгах, журналах та всіх інших видів друкованих матеріалів. 

Така структура може бути хронологічним, логічним рядом тем, що прогресують 

від загальних до конкретних або алфавітних, як в індексах, словниках та 

енциклопедіях, тощо. Лінійна структура своєю організацією найбільш 

підходить для навчальних сайтів, в якій очікується, що користувач буде 

здійснювати послідовні операції до набору навчальних матеріалів, і єдиними 

посиланнями є ті, які підтримують лінійний шлях навігації. Вебсайти з 

послідовними структурами вимагають від користувачів крок за кроком, 

слідуючи певному шляху через вміст [7]. 
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Більшість складних web-сайтів можуть бути організовані як логічна 

послідовність, але кожна сторінка в послідовності може містити посилання на 

одну або кілька сторінок, а також посилання на інформацію на інших web-

сайтах. Приклад такого типу структури - це коли користувач намагається 

придбати щось або проходить курс онлайн. Послідовні структури припускають, 

що існує деяке оптимальне впорядкування вмісту, яке пов'язане з більшою 

ефективністю чи успіхом [7]. 

Ієрархічна структура. Даний тип структур є найбільш поширений, а також 

найкращий спосіб організації найскладніших інформаційних масивів. Оскільки 

вебсайти зазвичай організовані навколо однієї домашньої сторінки, яка потім 

посилається на сторінки підтеми меню, ієрархічна архітектура особливо 

підходить для організації вебсайтів. Найпростіша форма ієрархічної структури 

сайту - це зірка або набір сторінок, які розходяться від головної домашньої 

сторінки. Сайт по суті є однорівневою ієрархією. Навігація є простим списком 

підсторінок, а також посиланням на домашню сторінку [7]. 

 Багато користувачів знайомі з структуруванням інформації в ієрархіях, 

оскільки вони щоденно бачать ці структури в тому, як у підприємств 

формується їх керівна структура керівництва, спосіб створення планів проектів 

тощо. Більшість web-сайтів приймають певну форму деревоподібної 

архітектури. Таке розташування основних категорій і підкатегорій має досить 

велику перевагу для складної організації сайтів, оскільки більшість людей 

знайомі з ієрархічними організаціями і можуть легко формувати ментальні 

моделі структури сайту [7]. 

Мережева структура. Такий вид архітектури полягає у побудові системи 

навігаційної мапи сайту, коли між всіма елементами існує зв'язок та можливість 

зручного та швидкого переходу між сторінками сайту без додаткового 

завантаження проміжних сторінок. Даний тип структур також є поширений на 

просторах Інтернету, одним з прикладів такої структури є сайти – великі 

інформаційні портали [7].  
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Комбінована структура. Даний тип структури – поєднання двох різних 

видів структур. Наприклад, сайт може мати спроектовану ієрархічну структуру 

але при проектуванні деяких сторінок використати дану структуру буде не 

логічно, тому можна такий процес замінити, обравши іншу структуру, яка буде 

більш доречною, наприклад лінійну структуру. Але в більшості випадків сайти 

з такою структурою здаються абсолютно неорганізованими. Використовуючи 

такий сайт, можна помітити що здійснювати переходи між сторінками можна 

цілком у різний спосіб, і не є обов’язковим повертатися до бажаної сторінки по 

однаковому шляху [7]. 

Отже, здійснивши аналіз типів структур сайтів, було обрано комбіновану 

структуру, так як можна створити просту та зручну для відвідувача структуру. 

На рис. 2.1 спроектована структура інтернет-магазину для продажу етно-одягу. 

 

Рисунок 2.1 – Проектування структури Інтернет магазину для покупця 
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Головна сторінка є невід’ємною складовою сайту, тому її розробці 

приділяють особливу увагу. В більшості випадків таку сторінку забезпечують 

адаптованою навігацією по сайті, а також надають користувачеві різноманітні 

зручні функції для роботи. Проте одним із важливих запитів до головної 

сторінки – розміщення корисного та інформативного контенту у графічній та 

текстовій формі. 

Сайт охоплює основні елементи – хедер, навігаційну панель, основний 

інформаційний блок та футер. Верхня частина головної сторінки сайту містить 

хедер це так звана «шапка», яка в більшій мірі дублюється на всіх решта 

сторінках. Переважно за допомогою цього блоку користувач розпізнає веб-

ресурс, адже в цій частині розміщують назву магазину – логотип, який  а також 

найбільш важливі компоненти сайту, наприклад для інтернет-магазину – зміна 

мови, валюти, порівняння товару, список побажань, корзина, вхід/реєстрація та 

особистий кабінет.  

Наступним не менш важливим елементом є навігаційна панель, яка 

містить гіперпосилання на основні розділи сайту. Горизонтальна навігаційна 

панель є найбільш поширеним різновидом розташування головного меню. 

Адже меню  – найважливіший елемент сторінки сайту, на який користувач 

достатньо звертає увагу, тому меню повинне бути помітним, зручним та 

зрозумілим, бо в іншому випадку користувач не зрозуміє, як користуватися 

ресурсом для того щоб потрапити в потрібний розділ, а просто покине сайт.  

Основний блок інформації містить в більшій мірі контент, який є 

складовою для будь якої електронної комерції. Велику роль відіграє 

розроблення банерів для реклами, тому що це підвищить відсоток продажу в 

Інтернеті.  

Наступним елементом є футер, який розміщується в нижній частині 

сайту. Та містить інформацію про авторські права, контактну інформацію, 

включає посилання на соціальні мережі, підписка на розсилку новин, а також на 

самі основні розділи сайту. 
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Інтернет-магазин, як уже вище згадувалося є аналогом магазинів у 

реальному часі тільки різниця в тому, що він працює 24/7 та з будь-якого 

куточка світу і для того щоб працювати з ним потрібно мати підключення до 

мережі Інтернет. Аналізуючи роботу вуличних магазинів, бачимо що основну 

роботу з клієнтами – продаж товару, реклама товару та будь-які дії із покупкою 

виконує адміністратор чи менеджер-консультант.  

Так і при розробці структури інтернет-магазину, було поставлено не 

менш важливе завдання, спроектувати структуру адміністративної панелі, за 

допомогою якої можна здійснювати всі необхідні операції, щодо ведення 

електронної комерції та взаємодії покупця з веб-ресурсом. На рис. 2.2 

зображено структуру адміністративної панелі, яка є зручною для наповнення 

контенту та введення обліку щодо замовлення.   

 

 

Рисунок 2.2 – Проектування структури адміністративної панелі 

 

 

2.2 Моделювання основних принципів роботи web-сайту 

 

 

Для того щоб функціонально та зрозуміло працював сайт необхідно 

спершу його спроектувати, найкраще для цього підходить мова UML. 

 Мова UML являє собою загально-цільову мову візуального 

моделювання, яка розроблена для специфікації, візуалізації, проектування і 
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документування компонентів програмного забезпечення, бізнес-процесів та 

інших систем. Мова UML заснована на деяких базових поняттях, які можуть 

бути вивчені й застосовані більшістю програмістів і розробників, з об’єктно-

орієнтованого аналізу і проектування [8]. 

UML – це стандартна мова моделювання, а не процес розробки 

програмного забезпечення. Дане твердження було підтверджено за 

специфікацією UML, адже процес проектування пояснений, як: 

- надає вказівки щодо порядку діяльності команди; 

- визначає, які артефакти слід розробляти; 

- спрямовує завдання окремих розробників та команди в цілому; 

- пропонує критерії моніторингу та вимірювання продукції та діяльності 

проекту; 

- служить, як спосіб для вирішення задач об’єктно-орієнтованого 

моделювання систем [8].  

UML є незалежним від процесу та може бути застосована у контексті 

різних процесів. Тим не менш, найбільш підходить для використання залежних 

від конкретних випадків, ітераційних та поступових процесів 

розвитку. Прикладом такого процесу є Rational Unified Process (RUP). 

Здебільшого проектування UML діаграм застосовуються на всіх стадіях 

життєвого циклу бізнес-процесів та розроблення прикладних програм. Графічна 

мова моделювання підтримує різні різновиди діаграм, а також містить 

найрізноманітніший набір можливостей описування та представлення різних 

аспектів складної системи, це все робить дану мову універсальним засобом 

описування програмних проектів. UML може бути застосований до 

різних областей застосувань (наприклад, банківська справа, фінанси, Інтернет, 

аерокосмічна, охорона здоров'я тощо) [33].  

UML – діаграма, являє собою часткове графічне представлення (вид) 

моделі системи при проектуванні, реалізації або вже існуючої. Діаграма UML 

містить графічні елементи (символи) – вузли UML, пов'язані з ребрами (також 
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відомими як шляхи або потоки) – які представляють елементи в моделі UML 

розробленої системи. Модель UML системи може містити й іншу 

документацію, таку як випадки використання, написані як шаблонні тексти [9]. 

Вид діаграм визначається первинними графічними символами, показаних 

на діаграмі. Наприклад, діаграма, де основними символами в області вмісту є 

класи, є діаграма класів. Діаграма, яка показує випадки використання та дійові 

особи – діаграма випадків використання. A діаграма послідовностей  показує 

послідовність обміну повідомленнями між життєвими процесами [34]. 

Специфікація UML не виключає змішування різних типів діаграм, 

наприклад, комбінувати структурні та поведінкові елементи, щоб показати стан 

машини, вкладений у випадку використання. Отже, межі між різними видами 

діаграм суворо не виконуються. У той же час деякі інструменти 

UML обмежують набір графічних елементів, які можуть бути використані під 

час роботи над певним типом діаграми. 

Метою даної мови є полегшити розробку програмного продукту, адже 

діаграми достатньо дають представити структуру моделі у такий спосіб, що її 

легко можна перетворити в програмний код [33].  

Отже, існують різні типи UML діаграм. Виділяють дві основні категорії – 

структурні діаграми та діаграми поведінки. 

Структурні діаграми показують процеси взаємодії різних об’єктів у веб-

ресурсі, в модельованій системі. Діаграми поведінки показують, що має 

відбуватися в системі. Вони описують, як об’єкти взаємодіють між собою, щоб 

створити функціонуючу систему. 

Під час процесу проектування інтернет-магазину «Вишиванка», було 

поставлено мету розробити діаграму класів з блоку структурні діаграми та 

діаграму варіантів використання, діаграму послідовності процесів з категорії 

діаграми поведінки. Розглянемо більш детально кожну з них. 

Діаграма класів – показує структуру спроектованої системи на рівні 

класів та інтерфейсів, також відображає їх особливості, обмеження та зв’язки – 
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асоціації,  залежності, узагальнення, реалізації. Діаграми класів є основними 

будівельними блоками кожного об'єктно-орієнтованого методу. Оскільки класи 

- це складовий елемент програми, що базується на ООП, то так як діаграма 

класів має відповідну структуру для представлення класів, успадкування, 

відносин та всього, що мають ООП у своєму контексті. Клас описує різні види 

об'єктів та статичні відносини між ними [10]. 

Основна мета використання діаграм класів: 

- це єдиний UML, який може відповідним чином зобразити різні аспекти 

концепції ООП; 

- правильна конструкція та аналіз застосування можуть бути швидшими 

та ефективнішими; 

- це база для розгортання та складова діаграма; 

- бізнес-аналітики можуть використовувати діаграми класів для 

моделювання системи з точки зору бізнесу [10]. 

На рисунку 2.3 зображена діаграма класів інтернет-магазину 

«Вишиванка».  Діаграма класів містить основні класи: користувач, 

адміністратор, продукт, список побажань, замовлення, корзина, новини, їх 

атрибути, операції та асоціації.  

 

 

Рисунок 2.3 – Діаграма класів інтернет-магазину 
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Таблиця 2.1 – Опис класів інтернет-магазину 

Параметр Значення 

Клас Admin 

Коментар  Клас, що є адміністратором інтернет-магазину  

Атрибути username – ім’я адміністратора  

password – пароль для входу 

email – поштова адреса адміністратора для входу   

Операції addToCategories() – додавання нової категорії  

role change() – зміна ролі користувача, тобто надання прав 

менеджера, тощо. 

connection with store() – перегляд форми «Зв’язатися з нами» 

Клас Users 

Коментар  Клас, що є користувачем та клієнтом інтернет-магазину 

Атрибути username – ім’я покупця  

password – пароль для входу в особистий кабінет 

email – поштова скринька для входу 

Операції change password() – зміна паролю  

Клас Email news 

Коментар Клас, що відповідає за розсилку новин 

Атрибути email – поштова адреса  

Операції addEmail() – додавання поштової скриньки 

Клас Orders 

Коментар Клас, що є замовленням, яке здійснює покупець 

Атрибути id_order – код замовлення 

username – імя клієнта 

email – поштова скринька клієнта 

method – метод доставик  

city_name – назва міста  

status – статус доставки замовлення 

price – загальна сума покупки 

Операції addToOrders() – здійснити замовлення 

ViewOrder() – перегляд замовлення 

EditOrder() – редагування замовлення 

DeleteOrder() – видалення замовлення 

Клас Authorization 

Коментар Клас, що відповідає за авторизацією користувача  

Атрибути login – поштова адреса  

password – пароль для входу в обліковий запис  

Операції Authorization() – метод авторизації 

Клас Registration 

Коментар Клас, який відповідає за реєстрацію користувача 
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Продовження таблиці 2.1 

Атрибути email – пошта для реєстрації  

password – пароль  

username – ім’я користувача  

Операції Registration() – метод реєстрації  

Клас Cart 

Коментар Клас, що є корзиною 

Атрибути product_id – код продукту  

Операції Delete product() – видалення товару з корзини 

Add product() – додавання товару в корзину 

Update cart() – оновлення товару в корзині 

View content() – перегляд вмісту  

Calculation_amount() – розрахунок суми до оплати  

Клас Products 

Коментар Клас, який відповідає за товар  

Атрибути categories_id – код категорії  

product_id – код товару  

parameters – параметри  

title – назва продукту  

old_price – стара ціна товару  

new_price – нова ціна товару 

sizes – розміри  

images – фотографія  

Операції AddToComment() – додати коментар до товару  

addToProduct() – додати товар 

deleteProduct() – видалити товар 

editProduct() – редагування товару  

Клас Categories 

Коментар Клас, що відповідає за категорії 

Атрибути categories – категорії  

Операції ViewCategories() – вигляд категорії 

Клас Product filter 

Коментар Клас, який відповідає за фільтрацію товару за параметрами  

Атрибути price – ціна 

size – розмір  

Операції Filter by price ()– фільтр по ціні 

Filter by size() – фільтр по розміру 

Клас Product search 

Коментар Клас, який відповідає за пошук необхідного товару  

Атрибути title_product – назва продукту  

Операції Product search() – пошук товарів 

Клас Wish list 

Коментар Клас, який відповідає за надання можливості порівняти товар 
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Кінець таблиці 2.1 

Атрибути User_id – код клієнта 

Model_id – код товару  

Операції addToWish() – додати до списку порівняння  

removeWish() – очищення списку  

 

Для того щоб з’єднати класи визначимо, які зв’язки повинні між ними 

бути (рис. 2.3): 

- між класом «Products» та «Product filter», «Wish list», «Product search» – 

відношення агрегації; 

- між класом «Products» та «Cart», «Categories» – відношення композиції;  

- між класом «Admin» та «Orders» – відношення асоціації; 

- між класом «Admin» та «Authorization» – відношення агрегація; 

- між класом «Users» та «Orders», «Email news», «Authorization», 

«Registration» – відношення асоціації; 

-  між класом «Cart» та «Authorization», «Registration» – відношення 

залежності; 

- між класами «Authorization» та «Registration» – відношення залежності; 

- між класом «Cart» та «Orders» – відношення асоціації. 

Діаграма варіантів використання – за допомогою функціональної моделі 

допомагає відобразити поведінку системи, яка містить прецеденти, діючих 

дійових осіб чи акторів, а також зв’язки між особами та прецедентами [11].      

Діаграми варіантів використання UML ідеально підходять для: 

- представлення цілей взаємодії система-користувач; 

- визначення та організація функціональних вимог у системі; 

- вказання контексту та вимог системи; 

- моделювання базового потоку подій у випадку використання [11]. 

 Розробка даної діаграми починається із визначення ролів, а саме з вибору 

акторів, та визначення зав’язків між ними. Отже відповідно до даної предметної 

області, можна виділити основних діючих осіб (акторів): 

- адміністратор (менеджер);  
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- клієнт – не зареєстрований відвідувач; 

- покупець – авторизований користувач. 

 На рисунку 2.4 зображена діаграма варіантів використання інтернет-

магазину «Вишиванка» – для продажу етно-одягу.   

 

 

Рисунок 2.4 – Діаграма варіантів використання  

 

Що стосується не зареєстрованого користувача – Client, то він має 

можливість: 

- налаштувати параметри сторінки на своє вподобання: зміна грошової 

одиниці та мови сторінки;  

- переглядати каталог товарів; 

- здійснити пошук бажаної продукції; 

-  переглядати характеристики товару; 

-  визначити свій розмір; 

- уточнити необхідну інформацію про продукт (форма зв’язку з 

магазином); 

-   додати товар до корзини; 
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-  створити обліковий запис (особистий кабінет). 

 У можливості зареєстрованого користувача – Customer включаються всі 

можливості не зареєстрованого користувача, а також додаються нові функції: 

- авторизація; 

- редагування профілю; 

- список побажань; 

- порівняльна характеристика товару;  

- управління корзиною. 

Розглянемо одну із функцій – управління корзиною. До функції 

управління корзиною входять ще декілька функцій, а саме: додати товар у 

корзину, управління корзиною, переглянути корзину, очистити корзину та 

оформити замовлення. Додати виріб у корзину можна з декількох сторінок, як з 

головної так і з сторінки з детальною інформацією про товар, натиснувши на 

кнопку «додати до корзини». Під управлінням корзиною розуміється 

можливість її оновлення, та видалення непотрібного товару з корзини, а також 

додати виріб до списку побажань.  

Адміністратор (менеджер) – Administrator має всі функції зареєстрованого 

користувача, а також додаються нові функції:  

- керування контентом; 

- керування замовленнями. 

Розглянемо функцію керування контентом. До даної функції входять ще 

декілька, а саме: аналіз статистики, додавання категорії, додавання товару, 

керування користувачами, видалення та перегляд категорії, товару, перегляд 

зв’язку.  

Перейдемо до розгляду функції керування замовленнями. Під керуванням 

замовленнями розуміється можливість видалення замовлення, якщо те 

відпрацьоване чи некоректне, зміна статусу та перегляду замовлень.  
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Для відображення інтерактивності об’єктів поведінки системи у мові 

UML використовують діаграму послідовності. Зручність використання полягає 

в тому, що відображаються зв’язки між об’єктами в послідовному порядку.  

На рисунку 2.5 зображено діаграму послідовності процесу «Оформлення 

замовлення». На цій діаграмі розміщені об’єкти: Customer, Web site, Web server 

та DB. Вертикаль лінії – час роботи конкретного об’єкта. 

 

    

Рисунок 2.5 – Діаграма послідовності для процесу «Оформлення 

замовлення»  

Послідовність дій проходить наступним чином: користувач натискає на 

кнопку авторизації. Після цього попадає на вебсайт, вебсайт передає запит на 
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сторінку на сервер, після цього сервер видає сторінку, відображає її 

користувачеві, користувач здійснює заповнення форми авторизації та натискає 

кнопку підтвердження. Далі запит іде на веб-сервер, веб-сервер надсилає запит 

до бази даних, потім здійснюється обробка запиту, наступним є отримання 

результату з БД веб-сервером, після чого відбувається опрацювання даних, а як 

результат веб-сервер повертає підтвердження про успішну авторизацію. 

Покупець переходить на сторінку оформлення замовлення, відповідно на веб-

сервер відправляється запит на відображення сторінки, а як результат запиту 

повертається сама сторінка оформлення замовлення і відповідно користувачеві 

її інтерфейс. Наступною дією користувача є внесення даних у відповідні форми, 

на веб-сервер передається запит на збереження даних, після чого відбувається 

запит на базу даних, проходить обробка даних, на веб-сервер повертається 

результат про успішне внесення, а веб-сервер повертає сторінку з інформацією 

про замовлення, яка відображається клієнтові. 

Діаграма IDEF3 призначена для опису та подальшого аналізу 

технологічних процесів проектів, а в даному випадку інтернет-магазину. ЇЇ 

використовують для створення ефективних об’єктно-орієнтовних конструкцій 

дотримуючись методологій визначення інтеграції. На рисунку 2.6 зображено 

діаграму IDEF3 для замовлення товару клієнтом, який є не менш важливим в 

інтернет-магазині. 

 

 

Рисунок 2.6 – Діаграма IDEF3 «Замовлення товару клієнтом»   
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2.3 Проектування структури бази даних 

 

 

Щоб організувати чітку роботу з даними необхідно спроектувати базу 

даних, для того необхідно здійснити аналіз предметної області розглянути всі 

можливі проблеми та на основі цього розробити концептуальну модель бази 

даних. 

Концептуальне проектування –  на даному етапі проводиться збір, аналіз 

та формуються вимоги до даних. Тобто здійснюється аналіз предметної області, 

визначаються найважливіші сутності (таблиці) і атрибути та зв’язки між ними. 

В результаті одержуємо концептуальну модель, яка є симетрична до структури 

бази даних. Переважно дана модель представлена у вигляді моделі «сутність - 

зв'язок». Дана модель містить таблиці, їх структуру та логічні зв’язки. Таблиці 

складаються з стовпців, атрибутів – назва, яких не повинна повторюватися, а 

необхідною вимогою є унікальність для певного типу сутностей, ключів 

таблиць, а також типів даних [12, 30].  

Предметна область інтернет-магазину «Вишиванка» являє собою 

комерційний портал для продажу етно-одягу, яка спрямована на те щоб 

користувач легко міг знайти необхідний йому товар. Інтернет-магазин є 

ланкою, яка забезпечує зв'язок між продавцем, менеджером – власником 

магазину і їх клієнтами – покупцями. Тому для швидкої та оптимальної 

взаємодії обох сторін, існує необхідність автоматизації інформаційних 

процесів, що призведе до їх швидкої, злагодженої та якісної роботи.   

Проектування структури даної предметної області призначене для 

введення обліку всіх користувачів та їх вподобання, а також для зберігання 

інформації про товар. У магазині електронної комерції є основне завдання 

«змушувати» користувача переміщати товари до кошика замовлень, тому на 

першому етапі проектування бази даних, розглядається три основні частини: 
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«users», «orders», «products». На другому етапі після більш детального аналізу 

предметної області, відбувається розгалуження нових сутностей від основних.  

Здійснивши аналіз в межах предметної області була розроблена ER-

модель і виділено ряд сутностей (рис. 2.7), які представляють опис логічного 

рівня концептуальної схеми бази даних інтернет-магазину «Вишиванка». 

Сутності – це базові типи інформації, які зберігаються в базі даних (в 

реляційній базі даних кожній сутності відповідає таблиця). До сутностей даної 

предметної області можна віднести: користувач, замовлення, продукти, 

категорії, коментарі, фотографії, список побажань, розсилка новин, зв’язатися з 

нами, тощо.   

 

 

Рисунок 2.7 – Проектування ER – діаграми інтернет-магазину 

«Вишиванка» 

 

Сутність «users» – є однією з основних, яка дозволяє зберігати більш 

детальну інформацію про користувача. Дана таблиця включає набір атрибутів: 

«id» – код клієнта, «email» – поштова адреса користувача, а також місить 
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«username» – ім’я покупця, «password», «profile_fields» – це поля, які 

присвоюються користувачеві, «last_login» – дата останньої авторизації у 

форматі UNIX, «login_hash» – хеш авторизації. Ключовим атрибутом даної 

сутності є «Код клієнта».  

Сутність «discount_cards» – визначає набір атрибутів, які місять 

інформацію про дисконтну картку.  Основними атрибутами даної сутності є 

«id» – порядковий номер коду картки, «user_id» – порядковий номер 

користувача, «code» – унікальний корт картки, «percent» – значення знижки 

дисконтної картки у вигляді відсотків.  

Поле «user_id» – виступає як вторинний ключ, який служить для 

встановлення зв’язку «один до одного» між сутністю «discont_cards» і сутністю 

«users»: одна дисконтна картка може бути задіяна до одного покупця (рис. 2.8). 

 

Рисунок 2.8 – ER-діаграма екземплярів сутностей «users», «discont_cards» 

 

Сутність «products» – містить інформацію про продукти і має ряд 

атрибутів: «id» – код продукту, «category_id» – порядковий номер відповідної 

категорії, «title» – назва товару, «old_price» – стара ціна товару, «new_price» – 

нова ціна товару, «sizes» – масив розмірів товару, «description» – опис товару. 

«Код товару» –  є ключовим атрибутом. 
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Для того щоб зв’язати сутність «users» і сутність «products» потрібно 

використати зв'язок «багато до багатьох», тому що один клієнт може уподобати 

декілька товарів, а також у свою чергу код товару може повторюватися 

довільну кількість разів. Тому для створення такого зв’язку необхідно створити 

сутність «wishlist», яка надає можливість описати інформацію про товари, які 

уподобали користувачі під час роботи з сайтом. Використовуючи атрибути 

«user_id» і «model_id», які являються вторинними ключами для зв’язку типу 

«багато до багатьох» з сутностями «users» і «products» (рис. 2.9). 

 

 

Рисунок 2.9 – ER-діаграма екземплярів сутностей «users», «products», 

«wishlist» 

 

Сутність «orders» – містить детальну інформацію про замовлення та 

статус їх виконання. Таблиця містить атрибути «id» – код замовлення, 

«username» – ім’я клієнта, «method» – метод доставки, «city_name» – назва 

міста, «cart», «cart_count» – кількість корзин, «status» – статус замовлення. Поле 

«user_id» – виступає як вторинний ключ, який служить для встановлення 

зв’язку «багато до одного» між сутністю «orders» і сутністю «user»: один 

покупець може здійснити довільну кількість замовлень (рис. 2.10). 
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Рисунок 2.10 – ER-діаграма екземплярів сутностей «users», «orders» 

 

Сутність «reviews» – містить детальну інформацію про коментарі. 

Таблиця містить атрибути «user_id» – код клієнта та «model_id» – порядковий 

номер товару, які являються вторинними ключами для зв’язку типу «багато до 

одного» з сутностями «products» і «users» (рис. 2.11), тому що один користувач 

може мати написати декілька коментарів, а також продукт може містити 

декілька коментарів. Додатковими атрибутами даної сутності є «id» – код 

коментаря, «quality» – оцінка якості продукту, «value» – загальна оцінка, «price» 

– оцінка ціни, «name» – ім’я покупця, «review» – текст коментаря, «email» – 

електронна адреса користувача. 

 

 

Рисунок 2.11 – ER-діаграма екземплярів сутностей «reviews», «users», 

«products» 
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Сутність «categories» – дає можливість зберігати детальну інформацію 

про категорії. Таблиця містить атрибути «id» – код категорії, «username» – ім’я 

клієнта, «title» – назва категорії, «size_id» – порядковий номер розмірної 

таблиці, «parameters» – набір параметрів. 

Сутність «images» – дозволяє зберігати детальну інформацію про 

фотографії. Таблиця містить атрибути «id» – код фотографії, «model_id» – 

порядковий номер товару, «src» – посилання на сервер, «type» – тип фотографії. 

Сутність «dress_size» – включає інформацію про розміри товару. Таблиця 

містить два ключових атрибути – «id» – код розміру, «src» – посилання на 

сервер.  

Для того щоб з’єднати сутність «products» і сутність «categories», 

необхідно скористатися зв’язком типу «один до багатьох», відповідно у таблиці 

«products» додається атрибут «category_id», який виступає як вторинний ключ 

та служить для встановлення зв’язку між сутностями: адже одна категорія може 

містити декілька товарів (рис. 2.12).    

 

 

Рисунок 2.12 – ER-діаграма екземплярів сутностей «products», 

«categories», «dress_sizes», «images» 
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3 ПРОГРАМНА РЕАЛІЗАЦІЯ ІНТЕРНЕТ-МАГАЗИНУ 

 

 

3.1 Вибір та огляд програмних засобів реалізації проекту 

 

 

Вибір типу архітектури веб-додатків та складової моделі є одним із 

найважливіших, але складних у розробці веб-додатків. Архітектура веб-

додатків – це схема взаємодії між компонентами веб-додатків. Спосіб 

планування цієї взаємодії визначає стійкість, ефективність та безпеку 

майбутнього веб-додатка [13].  

Архітектура інтернет-магазину Етно-одягу,  базується на трирівневій 

архітектурі – це архітектура веб-додатків, яка широко використовується у 

всьому світі. В основному вона містить 3 рівня: Клієнт, Сервер та База даних 

[29]. 

 

 

Рисунок 3.1 – Архітектура «Клієнт-сервер» інтернет-магазину 

 

В архітектурі клієнт/сервер відносини комп'ютерів розділені на дві ролі: 

- Клієнт, який вимагає конкретних послуг або ресурсів. 

- Сервер, який призначений для виконання запитів, відповідаючи (або 

намагаючись відповісти) на запитувані послуги чи ресурси. 

Його особливість полягає в тому, що сам веб-додаток розташований і 

виконується на сервері, тоді як клієнт отримує лише результати своєї 

роботи. Робота такої програми заснована на отриманні запитів від користувача, 
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їх обробці та доставці результатів. Передача запитів та наслідки їх обробки 

здійснюються через Інтернет. Одним із плюсів цього методу є той факт, що 

клієнти не залежать від операційної системи конкретного користувача, таким 

чином, роблячи веб-додатки міжплатформенними послугами [29].  

Конкретна програма – браузер (Google Chrome, Safari, Opera тощо) – 

зазвичай займається відображенням результатів запитів клієнтів, а також 

одержанням від нього даних та відправленням їх на сервер. Однією з основних 

функцій браузера є відображення даних, зібраних з Інтернету, у вигляді 

сторінки, описаної в HTML [13].   

Веб-додаток на стороні сервера виконує за допомогою спеціального 

програмного забезпечення (web-сервера), яке отримує запити користувачів, 

обробляє їх, формує відповідь у вигляді сторінки, описаної в HTML, та 

надсилає її клієнту.  

Оскільки браузер (клієнт) та респондент (сервер) працюють із певними 

кодами, вибір мови програмування повинен ґрунтуватися на взаємодії цих 

кодів. Фахівці, які працюють у цій галузі, як правило, використовують наступні 

мови на стороні сервера: 

- мови/рамки включають, але не обмежуються ними, Ruby (Rails), 

Javascript (Node.js), Python (Django), PHP, C# та Java; але перелік 

можливостей нескінченний. Будь-який код, який може працювати на 

комп'ютері та відповідати на HTTP-запити, може запускати сервер; 

- зберігає стійкі дані (профілі користувачів, сторінки моєї книги тощо); 

- користувач не може побачити його; 

- може відповідати лише на запити HTTP для певної URL-адреси, а не на 

будь-який ввід користувача; 

- створює сторінку, яку користувач нарешті бачить (це, як правило, 

справедливо лише для веб-додатків, які вирішили відображати 

більшість своїх макетів на сервері) [14]. 

Щодо коду користувача, найпоширенішими мовами є: 
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- використовувані мови включають: HTML, CSS та Javascript 

(фреймворки та мови, що перекладаються на [CSS | HTML | JS]); 

-  розбирається браузером користувача; 

- реагує на введення користувача; 

- користувач може бачити та редагувати його повністю; 

- не вдається зчитувати файли з сервера безпосередньо, вони повинні 

спілкуватися через HTTP-запити; 

- створює сторінку, яку нарешті бачить користувач (це, як правило, 

справедливо лише для програм на одній сторінці) [14, 31]. 

При розробці даного проекту використовується для серверної частини – 

framework FuelPHP, а для клієнтської частини – ReactJS. 

FuelPHP – це програма з відкритим кодом для веб-додатків. Написаний на 

PHP5.3 і реалізує шаблон HMVC. HMVC – це ієрархічна структура Model-

View-Controller, яка дозволяє подати запит на контролер, який повертає 

часткову сторінку, таку як коментарі, меню тощо, замість повної сторінки, як у 

звичайному MVC [15].  

FuelPHP – суто об'єктно-орієнтований підхід. Його архітектура базується 

на ідеї модульності. Програми можна розділити на модулі, і кожен компонент 

можна розширити або замінити, не переписуючи жодного рядка коду. Fuel 

підтримує будь-який аналізатор шаблонів, такий як Smarty, Twig, PHPTal тощо 

для розбору представлень. Пакети та модулі дозволяють легко та просто 

повторно використовувати існуючий код систематично. FuelPHP пропонує 

максимальну продуктивність завдяки невеликій бібліотеці. Інтерактивне 

налагодження дозволяє легко усунути помилки в розробці. Також чистий і 

стабільний код полегшує програмування [15]. 

FuelPHP пропонує безліч функцій для створення повноцінної веб-

програми. Він забезпечує гнучкі компоненти, просту конфігурацію, простий у 

користуванні режим ORM, режим розробки додатків на базі REST тощо. 

Важливими функціями є: 
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- гнучка та керована веб-структура; 

- легке налаштування та використання; 

- FuelPHP надзвичайно портативний, працює майже на будь-якому 

сервері; 

- гнучка система маршрутизації URI; 

- FuelPHP забезпечує підтримку розробки API RESTful; 

- легка модель ORM; 

- код багаторазовий і простіший в обслуговуванні; 

- автозавантаження класів, керування сеансами та обробка винятків [15]. 

FuelPHP – це структура HMVC PHP 5.3, яка забезпечує набір компонентів 

для створення веб-додатків із такими перевагами: 

- модульна структура – Fuel не змушує використовувати модулі або 

структуру файлів HMVC. Якщо хочете використовувати, процес 

інтегрувати досить просто. Програми FuelPHP створені в модульній 

структурі і розробникам стає легше з чіткими перевагами; 

- шаблон HMVC – Найважливішою особливістю цієї платформи є 

HMVC (контролер представлення ієрархічної моделі), який спрощує 

доступ або використання будь-яких властивостей, методів класів, 

функцій, файлів на більш високому рівні; 

- функція безпечного хешування – FuelPHP підтримує потужні 

інструменти криптографії та методи хешування паролів. Обробляє 

шифрування, дешифрування та хешування, використовуючи потужний 

PHPSecLib; 

- функціональність Scaffolding – це метод метапрограмування для 

побудови операцій з базою даних. Дозволяє отримати базовий операції 

CRUD з дуже простими кроками [28]. 

ReactJS – це інструмент для розроблення користувацьких 

інтерфейсів. Головне завдання якого – забезпечити відображення екран того, 

що можна бачити на веб-сторінках. React дає можливість при створенні 
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інтерфейсу користувача, розділяти веб-сторінки на фрагменти, а інша їх назва –

компоненти [16].  

Для розроблення великих за масштабом веб-застосунків, які 

використовують дані, а інформація періодично оновлюється, React надає 

можливість розробникам створювати такі веб-аплікації, без перезавантаження 

сторінки. Метою даного інструмента – бути швидким, простим та зручним у 

використанні [17].  

Основними особливостями React є : 

- створення інтерактивних інтерфейсів користувача. Це дозволяє швидко 

та ефективно оновлювати, які можуть рендерувати всі відповідні 

компоненти протягом усього проекту. Все, що потрібно, – це визначити 

прості стани програми та створити їх; 

- важливу роль також грає для структури коду, робить його більш 

прозорим і керованим. Називають цю функцію React «декларативною», 

а разом із наступною функцією вона полегшує налагодження та 

масштабованість; 

- наступна ознака – «Компонентна» – означає, що можна створювати 

складні інтерактивні користувацькі інтерфейси з інкапсульованих 

компонентів, які управляють особистим станом, логіка яких записана в 

JavaScript, а не шаблони; 

- JSX – розширення синтаксису JavaScript, що включає синтаксис HTML 

та використовує синтаксис тегів HTML для надання субкомпонентів, в 

основному використовується для компонентів React. Тобто надає 

можливість писати HTML всередині JavaScript; 

- одностороння передача даних. Властивості передаються в рендерер 

компоненту, як властивості html тегу. Компонент не може напряму 

змінювати властивості, що йому передані, але може їх змінювати через 

callback функції. Такий механізм називають «властивості донизу, події 

нагору» [17]; 
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-  Virtual Document Object Model. React створює кеш даних структури 

пам'яті, який обчислює внесені зміни, а потім оновлює браузер. Це 

дозволяє отримати спеціальну функцію, яка дозволяє програмісту 

кодувати так, ніби вся сторінка відображається під час кожної зміни, 

тоді як бібліотека реагує лише на компоненти, які фактично 

змінюються [18]. 

 

3.2 Програмна реалізація бази даних 

 

Після етапу створення ER-діаграми, необхідно розробити базу даних за 

допомогою програмних засобів. Для розробки бази даних використовувалася 

система управління базами даних – MySQL. 

MySQL – система управління базами даних, яка надає можливість 

працювати з PHP, Java, Perl, C, C++ та іншими мовами програмування. Дана 

СУБД є однією з найпопулярнішою.  Здебільшого MySQL застосовують як 

сервер, до якого посилаються локальні чи віддалені клієнти. 

MySQL – це система управління реляційними базами даних. У реляційній 

базі даних дані зберігаються в окремих таблицях, завдяки чому досягається 

виграш у швидкості й гнучкості. Таблиці зв'язуються між собою за допомогою 

відносин, завдяки чому забезпечується можливість поєднувати при виконанні 

запиту дані з декількох таблиць. SQL як частина системи MySQL можна 

охарактеризувати як мова структурованих запитів, що використовується для 

доступу до баз даних [18]. 

Для управління СУБД MySQL, використано такий веб-додаток, як 

phpMyAdmin. 

phpMyAdmin – це веб-додаток, написаний на мові PHP і представляє 

інтуїтивно зрозумілий інструмент для адміністрування СУБД MySQL. 

phpMyAdmin для роботи з базою даних потрібен браузер, який і буде 
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передавати на сервер всі команди. В якості мови роботи з БД використовується 

широко відомий SQL [19]. 

Особливості використання phpMyAdmin: 

- простий спосіб створення таблиць: за допомогою інтерфейсу 

користувача чи за допомогою SQL-запиту; 

- перегляд таблиць; 

- підказки при обробці SQL і підсвічування синтаксису; 

- зручний і зрозумілий імпорт і експорт БД, таблиць і записів; 

- підказки при обробці SQL і підсвічування синтаксису; 

- відображення структури таблиці ( імена полів таблиці, її атрибути, 

типи, відношення); 

- легкий спосіб занесення даних: за допомогою інтерфейсу користувача 

чи за допомогою SQL-запиту;  

- зручно реалізовано набір функцій, таких, як: функція пошуку, 

створення, редагування, видалення, які відносяться до рядків таблиць 

[30].  

Для того, щоб створити таблицю використовують SQL-запити, при 

створенні яких необхідно вказати ім’я таблиці, імена і типи даних для кожного 

стовпця. 

Наприклад, розглянемо створення однієї із таблиць бази даних – таблицю 

«Products» (рис.3.2). 

 

 

Рисунок 3.2 – Створення таблиці бази даних за допомогою SQL-запиту 
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В результаті даного SQL-запита отримаємо таблицю у базі даних, яка 

відповідатиме за збереження інформації про товар (рис. 3.3). Дана таблиця 

містить такі атрибути: id – унікальний ідентифікатор товару, views – кількість 

переглядів товару, category_id – код категорії до якої належить товар, parameters 

– параметри товару за якими здійснюється порівняльна характеристика,  title – 

назва товару, old_price – стара ціна товару, new_price – дійсна ціна товару, sizes 

– масив розмірів товару, description – опис товару. 

 

  

 Рисунок 3.3 – Структура таблиці «Products»  

 

Аналогічно створюємо решту таблиць, згідно спроектованої ER-діаграми, 

з урахуванням всіх зв’язків між таблицями. 

Для взаємодії бази даних з веб-додатком необхідно налаштувати PHP-

скрипти. SQL може застосовуватися в прикладних програмах двома способами: 

у вигляді вбудованого SQL і API. Перший спосіб нагадує використання PHP - 

інструкції SQL розміщуються серед коду прикладної програми. На даний 

момент такий стиль не підтримує ні MySQL ні PHP. Другий підхід полягає в 

тому, що програма взаємодіє з СУБД за допомогою сукупності функцій. Саме 

такий підхід використовується при взаємодії PHP і MySQL.  
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Рисунок 3.4 – Схема взаємодії веб-ресурсу з базою даних 

 

Дана взаємодія  поділена на дві частини. Перша частина не передбачає 

використання framework ReactJS. В даній частині виконується : створення бази 

даних MySQL з необхідними полями, розробка PHP-скрипта. 

Друга частина  повністю використовує framework ReactJS. Вона відповідає 

за створення користувальницького інтерфейсу для введення даних від 

користувача, приймаючи введення від користувача і відправляючи його на 

сервер, що знаходиться на віддаленому сервері та отримання даних у вигляді 

тексту чи JSON. 

Відповідно для роботи бази даних MySQL з сервером FuelPHP, необхідно 

налаштувати файли конфігурації бази даних. Для цього необхідно редагувати 

файл, який знаходиться за шляхом fuel/app/config/development/db.php, вказавши 

ім’я бази даних, логін та пароль для доступу до сервера бази даних (рис. 3.5): 

 

 

Рисунок 3.5 – Налаштування файлу «db.php» 
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Наступним кроком є активувати пакети – auth та orm, які розміщені за 

шляхом fuel/app/config/config.php у файлі config.php. І призначені для auth – 

даний пакет пропонує стандартний інтерфейс для аутентифікації в Fuel, orm – 

даний пакет допомагає відобразити таблиці бази даних до об’єктів і це дозволяє 

встановлювати відносини між цими об’єктами. 

 

 

Рисунок 3.6 – Налаштування файлу «config.php» 

 

У цьому самому конфігураційному файлі потрібно внести зміни 

в whitelisted_classes – масив, який дозволить передати об’єкти валідації на 

вигляд: 

 

 

Рисунок 3.7 – Налаштування «whitelisted_classes» у файлі «config.php» 

 

 

3.3 Розробка основних функцій магазину 

 

 

Проект має клієнт-серверну архітектуру, тому для розробки клієнтської 

частини було взято framework ReactJS, а для серверної частини – framework 
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FuelPHP. Розглянемо основні функції із сторони клієнта і з сторони сервера та 

їх взаємодію між собою.  

На рисунку 3.8 зображено фрагмент коду реалізації методу авторизації на 

стороні клієнта. Використано асинхронну функцію авторизації – async(), для 

отримання успішного/ не успішного результату операції. Наступним етапом іде 

перевірка умови на введення email та паролю. Якщо ці поля заповнення то 

переходимо до перевірки чи є такий користувач у БД, в іншому випадку 

виводимо повідомлення про те що необхідно заповнити всі поля. Якщо поля 

заповнені коректно то відповідно відправляється POST запит на сервер з 

відповідними полями.  На рисунку 3.9 функцію перевірки даних при 

авторизації , здійснюється перевірка умови, якщо логін і пароль співпадають то 

повертається список який містить usertoken, в іншому випадку повертається 

список з error. Коли отримали відповідь з сервера то також здійснюється 

перевірка, якщо виникли помилки – заносимо в глобальний масив, інакше, 

якщо результатом запиту є usertoken то авторизацію проведено успішно.  

Збереження usertoken в cookie, для наступного POST запиту на сервер та 

отримання даних по користувачеві, тобто визначення ролі. 

 

 

Рисунок 3.8 – Метод авторизації на стороні клієнта 
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Рисунок 3.9 – Функція авторизації, серверна частина 

 

Метод реєстрації (рис. 3.10) аналогічно до попередньої функції 

реалізований за допомогою – async(). Функція preventDefault() 

використовується для того щоб при поданні форм запобігти перезавантаження 

сторінки/браузера. Наступним етапом буде занесення нових даних введених у 

поля форми БД – за допомогою відправлення POST-запиту, дані на сервер 

передаються у форматі JSON (рис. 3.11). На сервері відбувається перевірка 

даних, якщо дані є унікальними то заносяться у БД і відповідно сервер повертає 

дані про користувача у форматі JSON, в іншому випадку повертає помилку про 

наявність даного логіну чи пароля. Отримавши відповідь з сервера у разі 

повернення помилки – заноситься в масив, інакше виконується авторизація.    

 

 

Рисунок 3.10 – Метод реєстрації на стороні клієнта 
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Рисунок 3.11 – Функція реєстрація, серверна частина 

 

На рисунку 3.12 зображено фрагмент коду для отримання точних даних 

по курсу валюти з «Національного банка України», за допомогою GET-запиту 

та конструкції async/await.  

 

 

Рисунок 3.12 – Оновлення валюти за курсом «Національного банку 

України» 

 

Зображено фрагмент коду на рисунку 3.13 в якому описана функція 

додавання товару до корзини. У функцію async() передаємо параметри event, id, 

quantity, size. Для отримання відповіді із сервера використовує функцію await. 

Відправляє запит на сервер за допомогою GET-запиту для отримання 

інформації про товар, сервер повертає масив даних. Відповідно у зміну cart 

завантажуємо дані з cookie. І здійснюємо перевірку по id товару. В результаті за 

допомогою функції setState() передаєм об’єкти які містять інформацію, яку 

необхідно зберегти та оновити. 
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Рисунок 3.13 – Функція додавання товару до корзини, на стороні клієнта 

 

 

Рисунок 3.14 – Функція отримання даних про товар, серверна частина 

 

Для видалення товару з корзини реалізовано функцію onCartDelete() (рис. 

3.15), яка приймає два параметри – event, key. Функція preventDefault() 

використовується для того щоб при поданні форм запобігти перезавантаження 

сторінки/браузера. У зміну deleted записується масив із видалених елементів, 

оскільки метод splice() видаляє один елемент по індексу key. Потім відповідно 

передаєм об’єкти які потрібно оновити та зберегти. І за допомогою cookie() 

зберігаємо стан корзини. 
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Рисунок 3.15 – Функція видалення товару з корзини 

 

На рисунку 3.16 зображено функцію додавання товару до списку 

побажань. Аналогічно до попередніх функцій використовується функція 

preventDefault(). Наступним етапом є перевірка стану usertoken, якщо 

невизначений то повертається повідомлення про « Увійдіть чи зареєструйтеся, 

щоб додати цей елемент». В іншому випадку за допомогою  функції await та 

методу POST відправляємо дані на сервер у форматі JSON.  На сервері 

відбувається перевірка чи є вже такий товар доданий до конкретного 

користувача, якщо немає то сервер дає відповідь «success», в іншому випадку 

«found». Відповідно після отримання результату з сервера, здійснюється 

перевірка на клієнтській частині і якщо «success», то виводиться повідомлення 

про те що продукт є успішно доданий до списку вподобання, інакше 

відображається повідомлення про те що товар вже є доданий до списку.  

 

 

Рисунок 3.16 – Функція додавання товару до списку побажань, клієнтська 

частина 
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Рисунок 3.17 – Функція додавання товару до списку побажань, серверна 

частина 

 

Для порівняльної характеристики товару розроблено функцію, яка 

зображена на рисунку 3.18. Аналогічно до попередніх функцій 

використовується функція preventDefault(). Наступним етапом є здійснення 

перевірки умови, якщо кількість товарів для порівняння перевищує два, то 

виводиться повідомлення про те що «ліміт два продукти». Інакше відбувається 

ще одна перевірка, яка вказує про те що не можна порівнювати товар з різних 

категорій. Якщо всі ці перевірки були пройдені, то здійснюється запит на 

сервер для отримання id користувача, щоб оновити порівняльну 

характеристику. Інакше виводиться повідомлення про те, що необхідно 

авторизуватися чи зареєструватися для перегляду порівняльної характеристики.  

 

 

Рисунок 3.18 – Функція додавання товару до списку порівняння, клієнтська 

частина 

 



Зм. Арк. № докум. Підпис Дата 

Арк. 

60 
ДП.ІПЗ-32.ПЗ 

 

  

 

Рисунок 3.19 – Функція додавання товару до списку порівняння, серверна 

частина 

 

 

3.4 Опис інструкції користувача 

 

 

Результатом дипломного проекту є створений інтернет-магазин для 

продажу етно-одягу. Сайт має зрозумілий та зручний інтерфейс, а також 

достатній набір можливостей, для керування сайтом, та наповнення його 

даними. Скрипти для відображення сторінок знаходиться у файлі 

src/components/pages (див. Додаток А). 

Головна сторінка сайту є основоположною для всіх інших. На цій 

сторінці розташовані необхідні посилання і інформація, що дозволяє виконати 

необхідну дію, таку як авторизація, перегляд товарів, чи реєстрація та 

складається із декількох частин.  

Перша частина – містить верхнє меню за допомогою якого користувач 

може вибрати зручну для нього мову інтерфейсу та обрати грошову одиницю 

для розрахунку, авторизуватися в особистий кабінет, переглянути кошик 

замовлень та оформити замовлення після авторизації, також розташований 

логотип сайту, який привертає увагу відвідувачів, є можливість пошуку 

необхідного товару за категоріями (рис. 3.20).  
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Рисунок 3.20 – Головна сторінка сайту 

 

В другу частину сторінки входить головне меню, банер із рекламною 

візиткою магазину та коротка інформаційна вставка.  

 

 

Рисунок 3.21 – Друга частина головної сторінки 

 

Третя частина містить рекомендовану продукцію сайту та популярні 

товари. 

 

 

Рисунок 3.22 – Рекомендовані товари на головній сторінці 
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Рисунок 3.23 – Популярні товари на головній сторінці сайту 

 

Четверта частина – це футер, який містить посилання на соціальні мережі, 

підписку на розсилку новин, перехід на вкладку «Про нас» та на «Контакти».  

 

Рисунок 3.24 – Футер сайту 

 

Натиснувши на головній сторінці на кнопку «увійти» у верхньому меню, 

користувачеві відображається форма (рис. 3.25), в якій необхідно заповнити 

поля для авторизації чи реєстрації. Якщо авторизації то увівши дані, запит 

передається на сервер, після чого здійснюється перевірка на рівні бази даних і 

відповідно тоді повертається відповідь. При реєстрації так само запит 

відправляться на сервер для занесення нового користувача у базу, на сервер 
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дані подаються у вигляді JSON. При успішній авторизації чи реєстрації 

користувачеві повертається сторінка з особистим кабінетом, в іншому випадку 

відображається повідомлення про не коректне внесення даних.    

  

 

Рисунок 3.25 – Форма авторизації, реєстрації 

 

        Авторизовані користувачі на наступному етапі переходять до свого 

облікового запису (рис. 3.26). 

 

 

Рисунок 3.26 – Обліковий запис користувачів 

 

За допомогою свого облікового запису клієнт може змінити основні дані 

про себе, пароль, переглянути історію замовлень (рис. 3.27). 
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Рисунок 3.27 – Зміна особистих даних 

 

 

Рисунок 3.28 – Перегляд історії замовлень 

 

На сайті передбачені закладки на улюблений товар (рис. 3.29). 

 

 

Рисунок 3.29 – Список побажань 

         

На головній сторонці знаходиться кнопка товари при натисканні на яку, 

здійснюється перехід на всю продукцію магазину, який відповідно поділений 
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на категорії. З основних методів які відповідають товару, на цій сторінці є 

фільтр ціни, фільтр по розміру, а також сортування за різними критеріями, 

наприклад: по ціні та за датою оновлення товару (рис. 3.30). 

 

 

Рисунок 3.30 – Відображення товарів  

 

Щоб отримати більш детальну інформацію про вибраний товар, потрібно 

натиснути на його назву. З даної сторінки користувачеві надається 

можливість(рис. 3.31):  

- обрати розмір, який є в наявності; 

- вибрати необхідну кількість позиції продукції; 

- додати до списку побажань;  

- додати то списку порівняльної характеристики; 

-  додати до корзини, поділитися у соціальні мережі. 
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Рисунок 3.31 – Сторінка відображення детальної інформації про товар  

 

Для зручності замовлення товару на даному сайті клієнтові надається 

можливість визначити розмір за своїми замірами (рис. 3.32).  

Дана форма дає користувачеві чітко дізнатися свій розмір виробу згідно 

розмірної сітки інтернет-магазину «Вишиванка», яка закладена при розробці 

визначення розміру, що і є перевагою над іншими аналогами в електронній 

комерції. В додатку Б зображено розмірну сітку.  

 

 

Рисунок 3.32 – Визначення розміру за своїми замірами  
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На рисунку 3.32 містяться позначення, які дають зрозуміти де одяг буде 

сидіти по фігурі згідно введених параметрів, наприклад кружечок зеленого 

кольору – означає що введені параметри збігаються з розмірною сіткою та 

показано що відхилення в межах норми, жовтий кружечок з знаком оклику – 

означає, що параметри не вписуються у діапазон але не є критичними, а от 

червоний кружечок з хрестиком – означає, що велике відхилення від 

допустимих значень розмірної сітки відповідного розміру.  

Обравши розмір клієнт переходить до наступного кроку – оформлення 

замовлення, для цього необхідно додати товар до кошика (рис. 3.33). Дана 

функція доступна тільки авторизованим користувачам. Якщо користувач не 

авторизований, на сторінці з’являється форма для реєстрації. Коли користувач 

здійснив вхід в систему, на сторінці відображається товар, який був доданий до 

корзини. Звісно для заохочення клієнтів на сайті діє знижка – промокод яку 

можна отримати при реєстрації, відображення коду та самої відсоткової знижки 

знаходиться в особистому кабінеті та початковий вигляд корзини містить 

форму, де потрібно ввести код на отримання знижки. 

 

 

Рисунок 3.33 – Сторінка «Корзина» - авторизованого користувача 

 

Для оформлення замовлення необхідно заповнити форму ввівши свої 

персональні дані, а також не менш важливим є обрати спосіб доставки, який є 

двох видів: само вивіз та нова пошта.  
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Рисунок 3.34 – Заповнення форми «Оформлення замовлення» 

 

На сайті можна залишити відгук про товар (рис. 3.35). 

 

 

Рисунок 3.35 – Відгуки про товар 

 

Клієнтам надаються інформаційні розділи, де можна якщо виникли 

запитання заповнити форму «Напишіть нам», а також прочитати більш 

детально про особливості та підхід магазину «Вишиванка». 
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Рисунок 3.36 – Форма зв’язку «Напишіть нам» 

 

 

Рисунок 3.37 – Сторінка «Про нас» 

 

Окрім користувачів не менш важливу роль має адміністратор. Оскільки 

адміністратору потрібно контролювати процес онлайн торгівлі та працювати 

над рейтингом інтернет-магазину, тобто вести облік відвідуваності 
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користувачів, вести статистику кількості замовлень, коментарів тощо. А 

основним завданням є наповнення контентом. Тому авторизувавшись на сайті, 

як адміністратор  – надається додаткова вкладка адміністративна панель, 

здійснивши перехід на яку менеджер-адміністратор має ряд функцій. Більш 

детально розглянемо їх, спершу відкривається сторінка із статистикою: 

кількість користувачів на сайті, здійснених замовлень, кількість коментарів 

(рис. 3.38). 

 

 

Рисунок 3.38 – Головна сторінка «Адмін панелі» 

 

Для зручної роботи адміністратора з сайтом, було розроблено 

адміністративну панель за допомогою якої можна додати нові категорії (рис. 

3.39), а відповідно до них товар (рис. 3.40). Окрім даної функції звісно ще 

можна переглядати, редагувати та видаляти.  

 

 

Рисунок 3.39 – Сторінка додавання нової категорії  
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Рисунок 3.40 – Сторінка додавання товару 

 

Як зазвичай основним в інтернет-магазині є клієнт та його замовлення, 

які обслуговуються адміністратором. Основними функціями до замовлення – 

перегляд, редагування, видалення, зміна статусу замовлення (рис. 3.41 ).  

 

 

Рисунок 3.41 – Сторінка замовлення 

 

Реалізований інтерфейс для перегляду інформації з форми «Напишіть 

нам» (рис. 3.42). З якої адміністратор аналізує роботу інтернет-магазину та 

виконує побажання клієнтів для підвищення рейтингу магазину.  

 

 

Рисунок 3.42 –  Сторінка відображення запитань клієнтів 
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4 ЕКОНОМІЧНА ЧАСТИНА  

 

 

4.1 Побудова мережевого графа та розрахунок його параметрів 

 

 

Як правило, графік проекту розробляється менеджером проекту з 

залученням людей, які є експертами в тій або іншій сфері. В результаті 

будується план послідовності переліку робіт, який є структурований за певним 

ознаками, тобто будується структурна декомпозиція робіт (СДР). Та 

призначаються відповідальні виконавці на точно вказані терміни та завдання 

при плануванні складу робіт.  

Завдання, як статична категорія з їх послідовністю переводяться в 

динамічну категорію стану робіт, які приводять до результату проекту. Ці 

наведені в формат робіт завдання зводяться в графік і/або таблицю. Завдання 

виражають суть результатів за критерієм виконання («вирішені / не вирішені»). 

Для того щоб підтримувати роботу виконавців на проекті та не відставати 

від графіку використовують календарний план. А також календарний план є 

зручний і для замовника, адже дає чітко зрозуміти коли, можна буде очікувати 

проект на стадії завершення.  

Календарний план простий у використанні, формат якого відображає 

ключові завдання проекту, дати початку та закінчення, тривалість завдання та 

відповідні панелі завдань, які оновлюються неминучими змінами проекту. 

Налаштування панелі завдань різними кольорами покращить спосіб 

розмежувати ролі, команди чи інші категорії візуально організованим чином. 

Цей єдиний документ показує всі завдання, їх терміни та відповідальних 

за виконання. Надає всім членам команди цілодобовий доступ до шкали 

управління проектами. Це, в свою чергу, робить весь проект більш прозорим. 
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Якщо всі знають, що робити (і коли), то швидше притягуються до 

відповідальності. 

Даний мережевий графік побудований для IT-проекту з виконання задачі 

«Розробка інтернет-магазину для продажу етно-одягу» (рис. 4.1). Початкові 

дані про операції та їх тривалість представлено на у таблиці 4.1. 

 

Таблиця 4.1– Початкові дані задачі 

Назва роботи 

Т
р

и
в

а
л

і

ст
ь

 

П
о

ч
а

т
о
к

 

З
а
к

ін
ч

е

н
н

я
 

П
о

п
ер

ед

н
и

к
 

Виконавець 

1. Сайт «Вишиванка» 49 

днів 

27.02.20 08.05.20 

 

 

Проведення 

маркетингово 

дослідження. 

1 

день 

27.02.20 27.02.20  Аналітик 

Визначення цілей 

створення веб-сайту, 

його позиціонування та 

цільова аудиторія. 

1 

день 

28.02.20 28.02.20 1 Аналітик 

Розробка технічного 

завдання (тип сайту, 

функціонал сайту, 

дизайн, основна 

структура, структура 

сторінок). 

2 

дня 

02.03.20 03.03.20 2 Аналітик 

Розробка дизайну. 7 

днів 

04.03.20 13.03.20 5 Веб-дизайнер 

Вибір та встановлення 

необхідних засобів. 

2 

дня 

16.03.20 17.03.20 3 Веб-дизайнер; 

Веб-програміст 

Верстка сайту. 14 

днів 

18.03.20 06.04.20 5 Веб-дизайнер 

Розробка функціоналу і 

програмування. 

10 

днів 

07.04.20 21.04.20 5 Веб-програміст 

Наповнення контентом. 3 

дня 

22.04.20 24.04.20 9 Контент-менеджер 

Тестування сайту та 

виправлення помилок. 

2 

дня 

27.04.20 28.04.20 4;6;7 Веб-програміст; 

Тестувальник 
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Кінець таблиці 4.1 

Навчання замовника. 2 дня 29.04.20 30.04.20 8 Контент-менеджер 

Вибір хостинга та 

доменного ім'я. 

1 день 04.05.20 04.05.20 10 Веб-програміст 

Перенесення сайту на 

хостинг. 

1 день 05.05.20 05.05.20 10 Веб-програміст 

Тестування сайту. 2 дня 06.05.20 07.05.20 11;12 Тестувальник 

Передача сайту 

замовникам. 

Підписування 

необхідних документів 

при приймання-здачі 

роботи. 

1 день 08.05.20 08.05.20 13 Аналітик 

 

На виконання проектного рішення було потрачено 49 днів. Для 

планування і керування розробкою проекту побудовано мережеву діаграму, яка 

відповідає переліку робіт в таблиці 4.1. В мережевому графі детально показано, 

що, в якій послідовності, коли, за який час, для чого необхідно виконати, щоб 

забезпечити закінчення всіх робіт не пізніше заданого терміну.  

 

 

Рисунок 4.1 Мережевий граф 

 

Тому послідовність етапів, на яких з'ясовується, який найменший 

проміжок часу необхідний для виконання завдання з найменшим запасом 

часу. Отже, критичний шлях - це дійсно найдовший проміжок часу, який 

знадобиться для виконання проектних завдань. Величина критичного шляху 
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визначає термін виконання всього комплексу  планування робіт. Моніторинг 

критичного шляху - це спосіб переконатися, що ваш проект залишається за 

розкладом. Зробити це можна за допомогою мережевого графа або діаграми 

Ганта [20]. 

Як видно з рис.4.1 критичним шляхом є роботи під номером 1, 2, 3, 4, 5, 6, 

9, 8, 10, 12, 13 та 14, вони мають найдовший час виконання. 

Розгорнутий мережевий графік з видом роботи, датою початку та 

завершення етапу, тривалістю днів виконання та виконавцем зображено на 

рис.4.2 та рис.4.3. 

 

 

Рисунок 4.2 Розгорнутий мережевий графік 

 

 

Рисунок 4.3 Продовження розгорнутого мережевого графіку 

 

Пізній час розробки проекту обчислюється сумою тривалості усіх робіт 

що лежать на критичному шляху [20]. 

Тп = Т1 + Т2 + Т3 + Т5 +Т6 + Т9 +Т8 +Т10 +Т12+Т13 + Т14 = 31 (день). 

Діаграма Ганта представляє собою графічне представлення графіка 

проекту і показує зв'язок між завданнями. 
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Створена діаграма Ганта в MS Project складається з налаштованим 

спринтамии, кожен з яких може складатися з чотирьох елементів: 

- дати початку кожної роботи; 

-  дати закінчення робіт; 

-  тривалість робіт; 

-  ресурси необхідні для виконання робіт [21]. 

На рисунку 4.4 зображено діаграму Ганта. На даній діаграмі видно 

повний список робіт необхідних для виконання. Тільки після реалізації всіх 

представлених робіт можна досягти мети проекту. Так само представлено 

планові дати початку і закінчення робіт і послідовність виконання робіт. 

На діаграмі Ганта відображені резерви часу некритичних робіт їх 

виконання. На виконання проектної частини було витрачено 49 днів. 

 

 

Рисунок 4.4 Діаграма Ганта 
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4.2 Економічне обґрунтування розробки та впровадження проектного 

рішення 

 

 

Для економічного обґрунтування розробки та впровадження проектного 

рішення обчислюється ряд економічних показників – витрати на розробку та 

впровадження проектного рішення. 

Розрахунок витрат на розробку та впровадження проектного рішення 

включає в себе наступні складові: 

- витрати коштів для нарахування оплати праці розробникам; 

- єдиний соціальний внесок; 

- вартість додаткових виробів, що закуповуються; 

-  транспортно-заготівельні витрати; 

- накладні витрати; 

- інші витрати; 

- витрати на від лагодження і дослідну експлуатацію програмного 

забезпечення на ЕОМ; 

- експлуатаційні витрати; 

- ціна споживання проектного рішення; 

- показники економічної ефективності. 

 

 

4.2.1 Розрахунок витрат на розробку та впровадження проектного 

рішення 

 

 

Розрахунок витрат на розробку та впровадження проектного рішення, що 

визначається за формулою (4.1) та включає в себе наступні складові [22]: 

 

21заг. ККК  ,                                             (4.1) 
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де 1К – витрати на розробку програмного засобу, грн.; 

2К – витрати на відлагодження і дослідну експлуатацію програмного 

забезпечення на ЕОМ, грн. 

Визначення витрат на оплату праці та відрахувань на соціальні заходи. 

Відповідно до Закону України « Про оплату праці» заробітна плата – це 

«винагорода, обчислена, як правило, у грошовому виразі, яку власник або 

уповноважений ним орган виплачує працівникові за виконану ним роботу» 

[23]. 

Розмір заробітної плати залежить від складності та умов виконуваної 

роботи, професійно-ділових якостей працівника, наслідків його праці та 

господарської діяльності підприємства. Заробітна плата складається з базової та 

допоміжної оплати праці [23]. 

Базова заробітна плата як відомо нараховується на виконану роботу за 

тарифною сіткою, договірними розцінками чи посадовими окладами і не 

залежить від наслідків господарської діяльності підприємства.  

Допоміжна заробітна плата – це частинка заробітку працівників, до якої 

входять витрати на оплату праці, не пов’язані з виплатами за нормований 

відпрацьований час. Нараховують допоміжну заробітну плату залежно від 

виконаних і запланованих показників, умов виробництва, кваліфікаційної 

підготовки робітників. Джерелом допоміжної оплати праці є фонд 

матеріального заохочення, який створюється за рахунок доходів. 

Для обчислення середньоденної заробітної плати кожного з працівників 

можна використати наступну формулу [22]: 

 

м

i
Дi

Ф

ЗП
ЗП  ,                                               (4.2) 

 

де іЗП – основна місячна заробітна плата розробника 1-ої спеціальності, грн.; 

Фм – місячний фонд робочого часу, днів (24 дні). 
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Нарахування витрат на оплату праці усіх розробників проекту можна 

здійснити за формулою [22]: 

 





N

1i

ДiiiОП ЗПtnВ ,                         
               

(4.3) 

 

де in  – чисельність розробників проекту і-ої спеціальності,чол.; 

it – час, витрачений на розробку проекту працівником і-ої спеціальності, дні; 

іДЗП  – денна заробітна плата розробника і-ої спеціальності, грн. 

Середньоденна заробітна плата працівників: 

 

03,167
24

75,4008
ДіЗП  грн. 

 

Тоді витрати для нарахування  зарплати розробників проекту являють: 

 

44,8184)403,1671()503,1671()2103,1671()1403,1671()503,1671( ОПВ грн. 

 

Додаткова зарплатня  становить 10–15 % від суми основної зарплатні 

[22].  

 

... доплосндод КЗЗ  ,                                                        (4.4) 

 

де Кдопл. – коефіцієнт додаткових виплат працівникам, 0,1–0,15.   

 

Аналітик :                     15,835503,167. оснЗ грн. 

 

                                      15,015,835. додЗ грн. 

 



Зм. Арк. № докум. Підпис Дата 

Арк. 

80 
ДП.ІПЗ-32.ПЗ 

 

  

Веб-програміст:         42,23381403,167. оснЗ грн. 

   

                                    76,35015,042,2338. додЗ грн. 

 

Веб-дизайнер:            63,35072103,167. оснЗ грн. 

 

                                     14,52615,063,3507. додЗ грн. 

  

Контент-менеджер:     12,835503,167. оснЗ грн. 

 

                                      27,12515,012,835. додЗ грн. 

    

Тестувальник:  :           12,668403,167. оснЗ грн. 

 

22,10015,012,668. додЗ грн. 

    

Отже всі витрати на оплату праці (Во.п.) визначаються за формулою(4.5) 

[22]: 

.. додосно.п. ЗЗВ  .                                                (4.5) 

 

Аналітик : 42,96027,12515,835.. поВ грн. 

  

Веб-програміст:  18,268976,35042,2338.. поВ грн. 

 

Веб-дизайнер:  77,403314,52663,3507.. поВ грн. 

 

Контент-менеджер: 39,96027,12512,835.. поВ грн. 
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Тестувальник: 34,76822,10012,668.. поВ грн. 

 

Всього: 1,941234,76839,96077,403318,268942,960.. поВ грн. 

 

Витрати на оплату зарплатні працівникам тягнуть за собою додаткові 

зобов'язання підприємства по сплаті ЄСВ ( єсвВ ). 

 

Аналітик: 29,21122,042,960 ЄСВВ грн. 

 

Веб-програміст: 62,59122,018,2689 ЄСВВ грн. 

  

Веб-дизайнер: 43,88722,077,4033 ЄСВВ грн. 

 

Контент-менеджер: 29,21122,039,960 ЄСВВ грн. 

 

Тестувальник: 04,16922,034,768 ЄСВВ грн. 

  

Загальний ЄСВ: 66,207022,019,9604 ЄСВВ грн. 

    

 Нарахування єдиного внеску складають 22 відсотки до бази нарахування 

згідно із Законом  України «Про внесення змін до Податкового кодексу України 

та деяких законодавчих актів України щодо забезпечення збалансованості 

бюджетних надходжень у 2016 році» № 909-VIII від 24 грудня 2015 року, яким 

внесено зміни, зокрема, до Закону України від 08 липня 2010 року № 2464 «Про 

збір та облік єдиного внеску на загальнообов'язкове державне соціальне страху-

вання» [23].  

Проведені розрахунки витрат на оплату праці зводять у таблицю 4.2.    

  



Зм. Арк. № докум. Підпис Дата 

Арк. 

82 
ДП.ІПЗ-32.ПЗ 

 

  

Таблиця 4.2 – Зведені розрахунки витрат на оплату праці 

№ 

п

/

п К
а

т
ег

о
р

ія
 

п
р

а
ц

ів
н

и
к

ів
 

Основна заробітна плата, грн. 

Д
о

д
а

т
к

о
в

а
 

за
р

о
б
іт

н
а

 п
л

а
т
а

, 

г
р

н
. 

Н
а

р
а
х

у
в

а
н

н
я

 н
а

 

Ф
О

П
, 

г
р

н
. 

В
сь

о
го

 в
и

т
р

а
т
и

 н
а
 

о
п

л
а

т
у
 п

р
а
ц

і,
 г

р
н

. 

6
=

3
+

4
+

5
 

денна 

заробітн

а плата 

розробни

ка, грн. 

к-сть 

відпра

цьов. 

днів 

фактично 

нарах. 

з/пл., грн. 

А Б 1 2 3 4 5 6 

1 Аналітик 167,03 5 835,15 150,33 253,55 1 171,69 

2 Веб-програміст 167,03 14 2 338,42 350,76 591,62 3 280,8 

3 Веб-дизайнер 167,03 21 3 507,63 526,14 887,437 4 921,21 

4 Контент-

менеджер 
167,03 5 835,12 125,27 211,29 1 171,68 

5 Тестувальник 167,03 4 668,12 100,22 169,04 937,38 

Разом 835,15 49 8 184,44 1 227,66 2 070,68 11410,76  

 

Витрати на додаткові вироби, що закуповуються ( дВ ) обраховуються за 

їхніми фактичними цінами з урахуванням найменування, номенклатури та 

необхідної їх кількості в проекті. Вихідні дані та результати обрахунків 

оформляються у таблиці «Розрахунок витрат на куповані вироби». 

 

Таблиця 4.3 –  Розрахунок витрат на куповані вироби 

Найменуван

ня 

купованих 

виробів 

Марка, тип 

Кількість 

на 

розробку, 

шт. 

Ціна за 

одиницю, 

грн. 

Сума 

витрат, 

грн. 

Сума 

транспортно-

заготівельних 

витрат, грн. 

USB-

накопичувач 

Kingston Data 

Traveler SE 16 

GB 

1 180 180 19,8 

Мишка 

комп’ютерна 

Maxxter Mr-331 

Mireless Black 

1 140 140 15,4 

Папір офісний Папір Rey Copy 

А4 80 г/м2 , 500 

арк/пач. 

1 90 90 9,9 

Всього  3 410 410 45,1 
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Визначення транспортно-заготівельних витрат. Транспортно-заготівельні 

витрати ( трВ ) для розрахунку даного типу витрат становлять 11% від суми 

придбання закуплених виробів. 

 

8,1911,01801 трВ грн. 

 

4,1511,01401 трВ грн. 

 

9,911,0901 трВ грн. 

 

Визначення накладних витрат. Накладні витрати (Вн) проектних 

організацій передбачають витрати на керування, загальногосподарські, 

невиробничі витрати. Вони становлять 25% витрат на оплату праці. 

 

03,235325,010,9412 нВ грн. 

 

Визначення інших витрат. Інші витрати (Він) — це витрати, якi не 

враховані в попередніх статтях витрат. Їх розраховують за встановленими 

відсотками до витрат на оплату праці (6%).  

 

73,56406,010,9412 інВ грн. 

 

Визначення витрат на розробку проектного рішення. 

Після вирахування всіх витрат, можна виконати підрахунок витрат на 

розробку  проектного рішення, використовуючи формулу (4.6) [22]:  

 

      .1 іннндєсвоп ВВВВВВК 
     ,                     (4.6) 
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де  опВ – витрати на оплату праці розробників; 

єсвВ – єдиний соціальний внесок; 

дВ – вартість додаткових виробів, що закуповуються; 

трВ – транспортно-заготівельні витрати; 

нВ  – накладні витрати; 

інВ – інші витрати. 

 

64,1485573,56403,23531,4541068,207010,94121 К грн. 

 

Визначення витрат на налагодження і використанні програмного 

забезпечення визначаються згідно з формули (4.7) [22]: 

 

відгм tSК  ..2   ,                                                        (4.7) 

 

де ..гмS – вартість однієї години роботи ПК, грн./год.; 

відt – кількість годин роботи ПК на налагодження програми, год.  

Загальна кількість днів роботи на комп’ютері рівна 50 днів. Середній 

щоденний час роботи на ЕОМ - 6 год., тому: 

 

294649 відt грн. 

 

Витрати використання, що становлять 1 год машинного часу, можуть 

бути обчисленні за витратою електроенергії (4.8) [22] : 

 

          ,водспг СРе  ,                                         (4.8 ) 

 

де Р𝑐𝑛 = 104 Вт - споживана потужність ЕОМ; 
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𝐶вод = 1.68 - вартість 1 кВт/год електроенергії для споживачів. 

Отже, за формулою (4.8 ): 

 

17,068,1104,0 ге грн./год. 

 

Отже: 

 

98,4929417,02 К грн. 

 

Виходячи з формули обрахунку витрат на розробку та використання 

проектного рішення одержуємо подальші результати: 

 

62,1490598,4964,14855. загК грн. 

 

Підготовка кошторису на розробку проектного рішення. Результати 

розрахунків для формування кошторису зводяться у таблицю 4.4. 

 

Таблиця 4.4 –  Кошторис витрат на розробку проектного рішення 

Найменування елементів витрат 
Сума витрат, 

грн. 

Витрати на розробку проектного рішення, у т.ч.:  

Витрати на оплату праці 9 412,10 

Єдиний соціальний внесок 2 070,68 

Витрати на додаткові вироби, що закуповуються 410 

Транспортно-заготівельні витрати 45,1 

Накладні витрати 2 353,03 

Інші витрати 564,73 

Витрати на налагоджену  і дослідну експлуатацію системи 49,98 

Всього 14 905,62 
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4.2.2  Обрахунки експлуатаційних витрат 

 

 

Підготовка даних (Е1) і вартість години роботи комп’ютера (Е2) 

включається у вартість використання витрат при порівнянні  програмних 

засобів. 

Експлуатаційні одноразові витрати  обчислюються за формулою (4.9) 

[24]: 

 

     )(2)(1)( АПАПАП ЕЕЕ  .                                 (4.9) 

 

Значущість підготовки даних для використання проектного рішення 

(аналогу) (Е1) розраховуємо згідно формули (4.10) [24]: 

 

.
1

1 іi

N

i

i ЗПгtnЕ 
                                    

(4.10) 

 

Середня ставка годин веб-розробника визначається за формулою (4.11) 

[24]: 

 

Фг

bЗПг
ЗПг і

і

)1(0 
   ,                                             (4.11) 

 

де     b – коефіцієнт відрахувань на соціальні заходи, становить 0.22; 

Ф – фонд робочого часу (год) 

Отже: окупність  підготовки даних для застосування проектного рішення 

(аналогу): 

 

12,78ПЕ грн. 

36,136ПЕ грн. 
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Окупність машини години для роботи ПК визначена попередньо і 

становить 0,17 грн./год. 

 

85,0517,0 ПЕ . 

 

Витрати на налагодження  і апробаційне  використання аналога 

становлять: 

 

Р𝑐𝑛 = 150 Вт - споживана потужність ЕОМ; 

𝐶вод=1.68 - вартість 1 кВт/год електроенергії для споживачів. 

 

28,068,1150,0 ге грн./год. 

 

Отже: 

 

40,1528,0 АЕ . 

 

Одноразові витрати використання на розробку проектного рішення 

становлять: 

 

  78,97=0,85+78,12=ЕП
. 

 

Одноразові витрати використання  на розробку аналога становлять: 

 

76,13740,136,136 АЕ грн. 

 

Визначення річних  витрат використання  проектного рішення та аналогу. 

Річні витрати  використання  обраховуються за формулою (4.12): 
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          П(А)АПАПе NЕВ  )()()( ,                                  (4.12) 

де  N П(А) = 52 тижні. 

 

44,41065297,78)( ПеВ грн. 

 

52,71635276,137)( АеВ грн. 

 

Початкові дані та результати обрахунків витрат на підготовку даних для 

використання проектного рішення зводяться у таблицю 4.5.  

 

Таблиця 4.5 –  Обчислень витрат на підготовку даних для роботи на ПК 

Категорія 

персоналу 

Чисельність 

співробітників 

і-ої категорії, 

чол. 

Час роботи 

співробітників 

і-ої категорії, 

год. 

Середньо 

годинна ЗП 

співробітника  

і-ої категорії, 

грн. 

Витрати 

на 

підготовк

у даних, 

грн. 

Проектне рішення 

Програміст 1 2 39,06 78,12 

Всього  1 2 39,06 78,12 

Аналог 

Програміст 1 2 68,18 136,36 

Всього  1 2 68,18 136,36 

 

Отже, проектне рішення було розроблено із меншими фінансовими 

затратами порівняно із досліджуваним аналогом, то можна зробити висновок, 

що розроблена модель є більш рентабельною і доступнішою ніж аналог.  

 

 

 



Зм. Арк. № докум. Підпис Дата 

Арк. 

89 
ДП.ІПЗ-32.ПЗ 

 

  

4.2.3 Розрахунок ціни використання проектного рішення 

 

 

Ціна споживання ( СЦ ) – це кошти на придбання і використання 

проектного рішення за весь строк його служби (4.13) [24]: 

 

 NPVЕППС ВЦЦ )()(   ,                                  (4.13) 

 

де ПЦ – ціна закупівлю проектного рішення, грн.; 

NPVЕВ )(  – теперішня вартість витрат на використання проектного рішення (за 

весь час його експлуатації), грн. 

Визначення ціни придбання проектного рішення (4.14) [24]: 

 

кП КК
Р

КЦ 







 0

100
1  ,                              (4.14) 

 

де   К − капітальні витрати; 

Р – приймаємо норматив рентабельності 26%; 

оК  – видатки на прив'язку та застосування проектного рішення на певному  

об’єкті, грн.; 

кК – витрати на доукомплектування технічних засобів на об'єкті, грн. 

Видатки  на доукомплектування та освоєння не передбачається. Отже:   

 

08,18781)26,01(62,14905 ПЦ грн. 

   

Визначення сьогоденної вартості витрат на використання проектного 

рішення (за весь час його експлуатації). 

Сьогоденна  вартість витрат на використання проектного рішення 

розраховується за формулою (4.15) [24]: 
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 ,                                           (4.15) 

 

де В(Е)𝑁𝑡  – річні витрати використання в t-ому році, грн.; 

При умові, що впродовж всього строку використання   В(Е)𝑁𝑡 = 𝑐𝑜𝑛𝑠𝑡 –, 

тоді розрахунки здійснюються за формулою (4.16) [24]: 

 

nEt

T

t

ntTNPVЕ pvB
R

BВ )(

1

)()(
)1(

1







  ,                      (4.16) 

 

де  pv – ставка дисконтна на період Т, яка визначається залежно від процентної 

ставки R і періоду експлуатації Т. 

При R=0,14 і Т=4 роки ставка дисконту має таке значення. 

 

Таблиця 4.6 –  Ставка дисконту 

Т 0 1 2 3 4 

PV  1,0 0,88 0,77 0,68 0,59 

 

.92,259,068,077,088,0)( NPVЕВ  

 

У результаті розрахунків ціна споживання проектного рішення склала: 

 

88,3077144,410692,208,18781 с(П)Ц грн. 

 

Ціна споживання аналогу склала: 

 

49,4491752,716392,224000)( АсЦ грн. 
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4.2.4 Визначення показників економічної ефективності 

 

Економічне відображення в області експлуатації (грн.) визначається за 

формулою (4.17) [25]: 

 

пеаеекс ВВЕ )()(  .                                     (4.17) 

 

08,305744,410652,7163 ексЕ  грн. 

 

Економічне відображення в області проектування (грн.) визначається за 

формулою (4.18) [25]: 

 

      .папр ЦЦЕ                                           (4.18) 

 

61,1414588,3077149,44917 прЕ грн. 

 

Якщо Епр>0 та Еекс>0, то розраховується додатковий економічний ефект 

в сфері експлуатації (грн.) (4.19) [25]: 

 

.        .)1(
1





T

i

iT

ексексД RЕЕ                                         (4.19) 

75,11983)14,01(08,3057)14,01(08,3057)14,01(08,3057 123 ексДЕ грн. 

 

Допоміжний економічний ефект в області проектування (грн.) (4.20) [25] : 

 

T

Д RЕпрЕпр )1(  .                                   (4.20) 

08,23906)14,01(61,14145 4 прДЕ грн. 
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Термін окупності витрат на проектування рішення (років) (4.21) [25]: 

 

                   
прД

ОК
Е

К
Т  .                                           (4.21) 

 

рокуТОК 6,0
08,23906

62,14905
  

 

Успішні  покажчики  економічної ефективності зводяться у таблицю 4.7. 

 

Таблиця 4.7 – Покажчики  економічної ефективності проектного рішення. 

Найменування показників 
Одиниці 

вимірювання 

Значення показників 

Аналог 
Проектне 

рішення 

1. Капітальні вкладення грн. - 14 905,62 

2. Ціна придбання грн. 24 000 18 781,08 

3. Річні експлуатаційні витрати грн. 7 163,52 4 106,44 

4. Ціна споживання грн. 44 917,49 30 771,88 

5. Економічний ефект в сфері 

експлуатації 
грн. 

- 3 057,08 

6. Додатковий економічний ефект в сфері 

експлуатації 
грн. 

- 11 983,75 

7. Економічний ефект в сфері 

проектування 
грн. 

- 14 145,61 

8. Додатковий економічний ефект в сфері 

проектування 
грн. 

- 23 906,08 

9. Термін окупності витрат на 

проектування рішення 
роки 

- 0,6 

 

В результаті проведеного економічного аналізу проектного рішення було 

розраховано витрати на розробку програмного продукту, ціну придбання, 
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експлуатаційні витрати, економічний ефект та термін окупності. Значення були 

порівняні із значеннями існуючого аналогу, що довело переваги над готовим 

рішенням. Даний проект є економічно доцільний і вигідний, це пояснюється 

меншими затратами на розробку і експлуатацію без втрати якості та надійності 

продукту, великим економічним ефектом та коротким терміном окупності на 

проектне рішення становить 6 місяців. 
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ВИСНОВКИ 

 

 

В результаті даного дипломного проекту було розроблено інтернет-

магазин для продажу етно-одягу. Для створення веб-сайту також здійснено 

порівняльний аналіз аналогів інтернет-магазинів, визначено основні переваги та 

недоліки, на основі аналізу розроблено функціональну структуру сайту з 

урахуванням всіх вимог споживача.  

Відповідно спроектовано UML-діаграми: діаграму класів – з блоку 

структурні діаграми та діаграму варіантів використання, діаграму послідовності 

процесів з категорії – діаграми поведінки. Також було зроблено проект 

структури бази-даних складається з сутностей, які пов’язані між собою 

зв’язками.   

З аналізу технологій для створення Web-сайтів, було обрано framework 

ReactJS – клієнтської частини та FuelPHP – для серверної частини, як СУБД 

обрано MySQL, для запуску сервера – OpenServer, а середовище розробки  веб-

застосунку було обрано Microsoft Visual Studio. Інтернет-магазин для продажу 

етно-одягу має зручний та зрозумілий інтерфейс користувача. 

Економічні розрахунки проведені в процесі виконання дипломного 

проекту, а саме проведення розрахунків витрат на розробку програмного 

забезпечення відображають доцільність розробки даного програмного 

продукту.  

Використавши дані технології було розроблено інтернет-магазин на 

замовлення для реального магазину «Вишиванка», що знаходиться в місті 

Надвірна Івано-Франківської області, про що свідчить «Акт впровадження 

результатів».  

 

 

  



Зм. Арк. № докум. Підпис Дата 

Арк. 

95 
ДП.ІПЗ-32.ПЗ 

 

  

ПЕРЕЛІК ВИКОРИСТАНИХ ДЖЕРЕЛ 

 

    

REFERENCES 

 

1. Електронна комерція. Вікіпедія.  

URL: https://uk.wikipedia.org/wiki/Електронна_комерція (дата звернення: 

28.11.2019). 

2. Зайцев О.О., Болотинюк І.М. Електронний бізнес: навч. посіб. Івано-

Франківськ: «Лілея-НВ», 2015. 264с. 

3. Шалева О. І. Електронна комерція: навч. посіб. Київ: Центр учбової 

літератури, 2011. 216с. 

4. Etnodim. URL: https://etnodim.com.ua/ (дата звернення: 10.12.2019). 

5. Etno-city. URL: https://etno-city.com.ua/ru/(дата звернення: 10.12.2019). 

6. Веб-технології. КППК.  

URL: http://kppk.com.ua/ELLIB/ebook/Gorbenko/IKT/15/15.htm (дата зверне-

ння: 20.12.2019).  

7. Site Structure. Web Style Guide. URL: https://webstyleguide.com/wsg3/3-

information-architecture/3-site-structure.html (дата звернення: 20.12.2019). 

8. Шаховська Н.Б., Литвин В.В. Проектування інформаційних систем: навч. 

посіб. Львів: «Магнолія – 2006», 2011. 380с.  

9. UML. Аналіз вимог до ПЗ. 

URL:https://sites.google.com/site/analizvimogdopz/lekciie/uml (дата зверне-

ння: 28.12.2019). 

10. What is Class Diagram. Visual Paradigm. URL: 

  https://www.visual-paradigm.com/guide/uml-unified-modeling-language/what-

is-class-diagram/ (дата звернення: 02.01.2020). 

11. UML  Use Case Diagram. URL: https://www.uml-diagrams.org/use-case-

diagrams.html (дата звернення: 04.01.2020). 

https://uk.wikipedia.org/wiki/Електронна_комерція
https://etnodim.com.ua/
https://etno-city.com.ua/ru/
http://kppk.com.ua/ELLIB/ebook/Gorbenko/IKT/15/15.htm
https://webstyleguide.com/wsg3/3-information-architecture/3-site-structure.html
https://webstyleguide.com/wsg3/3-information-architecture/3-site-structure.html
https://sites.google.com/site/analizvimogdopz/lekciie/uml
https://www.visual-paradigm.com/guide/uml-unified-modeling-language/what-is-class-diagram/
https://www.visual-paradigm.com/guide/uml-unified-modeling-language/what-is-class-diagram/
https://www.uml-diagrams.org/use-case-diagrams.html
https://www.uml-diagrams.org/use-case-diagrams.html


Зм. Арк. № докум. Підпис Дата 

Арк. 

96 
ДП.ІПЗ-32.ПЗ 

 

  

12.  Проектування баз даних. Хмельницький національний університет.  

URL: https://dn.khnu.km.ua/dn/k_default.aspx?M=k1134&T=10&lng=1&st=0 

(дата звернення: 09.01.2020).  

13.  SciencSoft. URL: https://www.scnsoft.com/blog/web-application-architecture 

(дата звернення: 15.01.2020). 

14. Web Application Architecture. URL: https://litslink.com/blog/web-application-

architecture (дата звернення: 20.01.2020). 

15. Drouyer S. FuelPHP Application Development Blueprints. Livery: Packt 

Publishing Ltd, 2015. 398с.  

16. Fedosejev A. React.js Essentials. Livery: Packt Publishing Ltd, 2015. 208 с. 

17. Stefanov S. React: Up & Running: Building Web Applications. CA: «O’Reilly 

Media, Inc.», 2016. 222c.  
18. Nixon R. Learning PHP, MySQL & JavaScript: With jQuery, CSS & HTML5. 

CA: «O’Reilly Media, Inc.», 2018. 834с. 

19.  Дронов В.А., Прохоренок Н.А. HTML, JavaScript, PHP и MySQL. 

Джентльменский набор Web-мастера. Петербург: БХВ-Петербург, 2015. 

768с. 

20. Поняття діаграми Ганта. URL: https://studfile.net/preview/5465642/page:25/ 

(дата звернення: 20.04.2020). 

21.  Гуменяк М.М. Методичні вказівки до виконання контрольної роботи із 

дисципліни «Управління проектами інформатизації». Горлівка: ДВНЗ 

«ДонНТУ» АДІ, 2012. 59с. 

22. Економічна частина. Lektsii.org. URL: https://lektsii.org/15-24241.html (дата 

звернення: 29.04.2020). 

23. Про оплату праці. Законодавство України. URL: 

https://zakon.rada.gov.ua/laws/show/108/95-вр   (дата звернення: 01.05.2020). 

24. Визначення експлуатацыйних витрат URL:  

https://studfile.net/preview/5200518/page:4/ (дата звернення: 02.05.2020). 

25.  Визначення показників економічної ефективності. URL: 

https://dn.khnu.km.ua/dn/k_default.aspx?M=k1134&T=10&lng=1&st=0
https://www.scnsoft.com/blog/web-application-architecture
https://litslink.com/blog/web-application-architecture
https://litslink.com/blog/web-application-architecture
https://studfile.net/preview/5465642/page:25/
https://lektsii.org/15-24241.html
https://zakon.rada.gov.ua/laws/show/108/95-вр
https://studfile.net/preview/5200518/page:4/


Зм. Арк. № докум. Підпис Дата 

Арк. 

97 
ДП.ІПЗ-32.ПЗ 

 

  

 https://studfile.net/preview/5200518/page:5/ (дата звернення: 05.05.2020). 

26.  СІТ 2:2018. Стандарт кафедри інформаційних технологій. Дипломний 

проект. Вимоги до змісту та оформлення [Чинний від 2018-09-03]. Вид. 

офіц. Івано-Франківськ, 2018. 43 с. 

27.  Кузь М.В. Стандартизація та сертифікація програмних продуктів: 

Навчально-методичний посібник для самостійного вивчення дисципліни. 

Івано-Франківськ: ІМЕ «Галицька академія», 2008. 114 с. 

28. Tweedie R. Learning FuelPHP for Effective PHP Developmentво. Livery: 

Packt Publishing Ltd, 2013. 104с. 

29.  Мельник Р.А. Програмування веб-застосувань (фронт-енд та бек-енд): 

навч. посіб. Львів: Видавництво Львівська політехніка, 2018. 248с. 

30.  Гайдаржи В.І., Дацюк О.А. Основи проектування та використання баз 

даних: навч. посіб. Київ: ІВЦ Видавництво «Політехніка», 2004. 256с. 

31. Gustafson A. Adaptive Web Design: Crafting Rich Experiences with 

Progressive Enhancement. United States of America: New Riders, 2015. 266 с. 

32.  Duckett J. HTML and CSS: Design and Build Websites. Indianapolis: «John 

Wiley & Sons, Inc.», 2011. 490 c. 

33. Podeswa H. UML for the IT Business Analyst. Boston: Cengage Learning 

PTR, 2009. 374 c. 

34. Roff J. UML: A Beginner's Guide. California: McGraw Hill Professional, 

2003. 336c. 

 

 

 

https://studfile.net/preview/5200518/page:5/
https://adaptivewebdesign.info/author/


98 
 

  

ДОДАТОК А 

 

Таблиця відповідності розмірів 

Розмір Висота 

рукава 

Ширина 

плечей 

Обхват 

грудей 

Обхват 

бедер 

 

42 XS 59 46 84 90 

44 S 60 47 88 94 

46 M 61 49 92 98 

48 L 62 51 96 102 

50 XL 63 52 100 106 

52 XXL 64 55 104 110 

54 3XL 65 57 108 114 

56 4XL 66 59 112 118 

58 5XL 67 61 116 122 

60 6XL 68 64 120 126 
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ДОДАТОК Б 

 

ФОП 

Тороус Наталія Василівна 

78400 м. Надвірна, вул. 

Чорновола, 4 

тел. (067) 682-47-72 

 

АКТ ВПРОВАДЖЕННЯ 

результатів дослідження за темою дипломної роботи 

в практику діяльності підприємця 

Підстави для здійснення науково-дослідної роботи студенткою 

Замовник  Тороус Наталія Василівна, ФОП доручає студентці  

Прикарпатського національного університету імені Василя Стефаника 

Остафійчук Тетяні Дмитрівні, напряму підготовки  спеціальності 121 

«Інженерія програмного забезпечення»  виконати дослідження та розробку за 

темою «Розробка Web-сайту інтернет-магазину для продажу етно-одягу» в 

термін з жовтня 2019 р. по травень 2020 р. під керівництвом д.т.н., проф. Кузь 

М.В.. 

За результатами проведеного дослідження визнано доцільним впровадити 

інтернет-магазин «Вишиванка». 

 
 

ФОП  магазину «Вишиванка»                       _______________  Тороус Н.В. 
                    (підпис) 
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ДОДАТОК В 

 

ФОП 

Тороус Наталія Василівна 

78400 м. Надвірна, вул. Чорновола, 4 

тел. (067) 682-47-72 

 
 

 
ДОВІДКА 

ПРО ВПРОВАДЖЕННЯ 

 

 

 

19.05.20 м. Надвірна №_    
 

Видана студентці четвертого курсу  напряму підготовки  спеціальності 

121 «Інженерія програмного забезпечення» Прикарпатського національного 

університету імені Василя Стефаника Остафійчук Тетяні Дмитрівні  в тому, що 

вона дійсно виконала дипломну роботу на тему: «Розробка Web-сайту інтернет-

магазину для продажу етно-одягу» на реальних даних магазину «Вишиванка», 

м. Надвірна, вул. Чорновола 4. 

Практичні пропозиції студентки щодо запровадження, яка наведена у 

дипломній роботі, має практичну значущість і впроваджені у діяльність. 

 

 

 
ФОП  магазину «Вишиванка»                       _______________  Тороус Н.В. 
                    (підпис) 
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ДОДАТОК Г 

 

Лістинг програми, Main.js 
import React, { PureComponent } from 'react'; 

import { BrowserRouter, Route, Switch } from 'react-router-dom' 

import cookie from 'react-cookies' 

import axios from 'axios' 

import Popup from 'reactjs-popup' 

import Header from './components/blocks/Header' 

import Footer from './components/blocks/Footer' 

import Index from './components/pages/Index' 

import History from './History' 

import About from './components/pages/About' 

import Contact from './components/pages/Contact' 

import Products_View from './components/pages/Product_View' 

import Categories_Index from './components/pages/Categories_Index' 

import Account from './components/pages/Account'; 

import Cart_View from './components/pages/Cart_View' 

import Mobile from './Mobile.js' 

import Error from './components/blocks/Error' 

import i18n from './i18n' 

import Fade from 'react-reveal/Fade'; 

import Compare from './components/pages/Compare'; 

import $ from 'jquery' 

class Main extends PureComponent { 

    // конструктор головного класу 

    constructor(props) { 

        super(props) 

 

        this.state = { 

            usertoken: cookie.load('usertoken'), // токен користувача 

            user: undefined, // користувач 

            cart: cookie.load('cart') ? cookie.load('cart') : [], // корзина 

            cart_count: cookie.load('cart_count') ? cookie.load('cart_count') : 0, // сум

а корзини 

            lang: cookie.load('lang') ? cookie.load('lang') : 'en', // мова користувача 

            popup_show: false, // попап вікно 

            popup_message: "", // попап повідомлення 

            login_popup: false 

        } 

        // бінд основних функцій, які будуть передаватися в підкомпоненти 

        this.onCartDelete = this.onCartDelete.bind(this) 

        this.onClose = this.onClose.bind(this) 

        this.deleteCompares = this.deleteCompares.bind(this) 

        this.addCompare = this.addCompare.bind(this) 

        this.compareUpdate = this.compareUpdate.bind(this) 

 

        this.setModal = this.setModal.bind(this) 
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      Продовження додатку Г 
  this.setLoginPopup = this.setLoginPopup.bind(this) 

 

        this.cartAllRemove = this.cartAllRemove.bind(this) 

    } 

 

    // початкова функція 

    componentDidMount = async () => { 

 

        $('.admin-links').remove() 

 

        i18n.changeLanguage(this.state.lang) 

 

        document.documentElement.lang = this.state.lang 

 

        if (this.state.usertoken) this.compareUpdate() 

 

        await axios.get(`https://bank.gov.ua/NBUStatService/v1/statdirectory/exchange?jso

n&valcode=USD`) 

            .then(res => { 

                this.setState({ 

                    usd_rate: res.data[0].rate 

                }) 

            }) 

    } 

 

    // функція встановлення токена користувача 

    setUserToken = (token, r) => { 

        this.setState({ usertoken: token }) 

    } 

 

    // функція додавання товару до корзини 

    onCartAdd = async (e, id, quantity, size) => { 

 

        e.preventDefault() 

        // отримання інформації про товар з сервера для збереження 

        await axios.get(`http://diplom:8080/server/products/single?id=` + id) 

            .then(res => { 

                var cart = cookie.load('cart') ? cookie.load('cart') : [] 

 

                var repeated = false 

 

                var data = res.data 

 

                cart.map((item, key) => { 

                    if (item.id === id) { 

                        repeated = true 

                        cart[key]['quantity']++ 
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                    } 

                }) 

 

                if (repeated === false) { 

                    // записання товару в перемінну 

                    data.quantity = quantity ? quantity : 1 

                    data.size = size 

                    cart.push(data); 

 

                } 

 

                this.setState({ cart: cart, cart_count: Number(this.state.cart_count) + N

umber(data.new_price * data.quantity) }, () => { 

                    //збереження корзини та суми в куки 

                    cookie.save('cart', cart, { path: '/' }) 

                    cookie.save('cart_count', this.state.cart_count, { path: '/' }) 

                }) 

            }) 

 

    } 

 

    // функція додавання товару до списку побажань, приймає event та id товару 

    addToWish = async (e, id) => { 

        e.preventDefault() 

 

        var msg 

 

        if (this.state.usertoken === undefined) { 

            msg = "Login or register to add this item" 

        } else { 

            await axios.post(`http://diplom:8080/server/wishlist/add`, JSON.stringify({ 

                model_id: id, 

                user_id: cookie.load('user').id 

            })).then(res => { 

 

                if (res.data.code === 'success') { 

                    msg = "You have successfully added an item to wishlist" 

                } else { 

                    msg = "This product is already in your wishlist" 

                } 

 

            }) 

        } 

        // показати попап вікно з потрібним повідомленням 

        this.setState({ 

            popup_message: msg, 

            popup_show: true 
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 }) 

     } 

 

    // функція видалення товару з корзини, приймає event та ключ товару в масиві state 

    onCartDelete(e, key) { 

        e.preventDefault() 

        // видалений елемент за ключом 

        var deleted = this.state.cart.splice(key, 1) 

 

        var newcart = this.state.cart 

 

        this.setState({ 

            cart: newcart, 

            cart_count: Number(this.state.cart_count) -

 Number(deleted[0].new_price * deleted[0].quantity) 

        }, function () { 

            cookie.save('cart', this.state.cart, { path: '/' }) 

            cookie.save('cart_count', this.state.cart_count, { path: '/' }) 

        }) 

    } 

 

    cartAllRemove() { 

        this.setState({ 

            cart: [], 

            cart_count: 0 

        }, function () { 

            cookie.save('cart', this.state.cart, { path: '/' }) 

            cookie.remove('cart_discont', { path: '/' }) 

            cookie.save('cart_count', this.state.cart_count, { path: '/' }) 

        }) 

    } 

 

    onClose() { 

        this.setState({ popup_show: false }) 

    } 

 

    // оновити список порівняння 

    compareUpdate = async () => { 

        await axios.get(`http://diplom:8080/server/user/compares?user_id=` + cookie.load(

'user').id) 

            .then(res => { 

                this.setState({ compares: res.data }) 

            }) 

    } 

 

    // видалити з списку побажань, приймає event та id товару 

    deleteCompares = async (e, id) => { 
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        e.preventDefault() 

 

        var new_c = this.state.compares.data.filter(item => item.id !== id) 

 

        this.setState({ 

            compares: { 

                data: new_c, 

                count: new_c.length 

            } 

        }, async () => { 

            var list = [] 

            this.state.compares.data.map((item) => list.push(item.id)) 

 

            await axios.post(`http://diplom:8080/server/user/set_compare`, JSON.stringify

({ 

                new_list: list, 

                user_id: cookie.load('user').id 

            })) 

                .then(res => { 

                    console.log(res.data) 

                })        }) 

    } 

 

    // додати товар до списку порівнять 

    addCompare = async (e, id, cat_id) => { 

        e.preventDefault() 

 

        if (this.state.compares.count >= 2) { 

            this.setState({ 

                popup_show: true, 

                popup_message: "Limit of items to compare is 2" 

            }) 

        } else { 

            if (cookie.load('user')) { 

                if (this.state.compares.data.length === 1 && this.state.compares.data[0].

category_id !== cat_id) { 

                    this.setState({ 

                        popup_show: true, 

                        popup_message: "You can not add two products with different categ

ories" 

                    }) 

 

                    return 

                } 

 

                await axios.get(`http://diplom:8080/server/user/add_compare?id=` + id + '

&user_id=' + cookie.load('user').id) 

                    .then(async (res) => { 
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                        // оновити список 

                        await this.compareUpdate() 

                    }) 

            } else { 

                this.setState({ 

                    popup_show: true, 

                    popup_message: "Log in or register to add this product to compare lis

t" 

                })            } 

        } 

    } 

 

    setModal(value, msg) { 

        this.setState({ 

            popup_show: value, 

            popup_message: msg ? msg : "" 

        }) 

    } 

 

    setLoginPopup(e) { 

        this.setState({ 

            login_popup: e 

        }) 

    } 

 

    render() { 

 

        return ( 

 

            <div className="App"> 

 

                <BrowserRouter> 

                    <History> 

 

                        <Header 

                            setUserToken={this.setUserToken} 

                            link={this.state.link} 

                            cart={this.state.cart} 

                            cart_count={this.state.cart_count} 

                            lang={this.state.lang} 

                            compares={this.state.compares} 

                            compareUpdate={this.compareUpdate} 

                            deleteCompares={this.deleteCompares} 

                            usd_rate={this.state.usd_rate} 

                            login_popup={this.state.login_popup} 

                            setLoginPopup={this.setLoginPopup} 

                        /> 
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 <Switch> 

 

                            <Route exact path="/"> 

                                <Fade big> 

                                    <Index onCartAdd={this.onCartAdd} addToWish={this.add

ToWish} usd_rate={this.state.usd_rate} /> 

                                </Fade> 

                            </Route> 

 

                            <Route exact path="/cart"> 

                                <Fade big> 

                                    <Cart_View 

                                        onCartAdd={this.onCartAdd} 

                                        onCartDelete={this.onCartDelete} 

                                        addToWish={this.addToWish} 

                                        usd_rate={this.state.usd_rate} 

                                        setLoginPopup={this.setLoginPopup} 

                                        setModal={this.setModal} 

                                    /> 

                                </Fade> 

                            </Route> 

 

                            <Route path="/product/:id"> 

                                <Fade big> 

                                    <Products_View 

                                        onCartAdd={this.onCartAdd} 

                                        addCompare={this.addCompare} 

                                        addToWish={this.addToWish} 

                                        usd_rate={this.state.usd_rate} 

                                        setLoginPopup={this.setLoginPopup} 

                                    /> 

                                </Fade> 

                            </Route> 

 

                            <Route exact path="/categories/:id?/:title?"> 

                                <Fade big> 

                                    <Categories_Index 

                                        onCartAdd={this.onCartAdd} 

                                        addToWish={this.addToWish} 

                                        setLoginPopup={this.setLoginPopup} 

                                    /> 

                                </Fade> 

                            </Route> 

 

                            <Route exact path="/about"> 

                                <Fade big> 

                                    <About /> 

                                </Fade> 
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                       </Route> 

 

                            <Route exact path="/contact"> 

                                <Fade big> 

                                    <Contact /> 

                                </Fade> 

                            </Route> 

 

                            {this.state.usertoken && 

                                <> 

                                    <Route exact path="/compare"> 

                                        <Fade big> 

                                            <Compare 

                                                compares={this.state.compares} 

                                                compareUpdate={this.compareUpdate} 

                                                onCartAdd={this.onCartAdd} 

                                                // addCompare={this.addCompare} 

                                                addToWish={this.addToWish} 

                                                usd_rate={this.state.usd_rate} 

                                                setLoginPopup={this.setLoginPopup} 

                                            /> 

                                        </Fade> 

                                    </Route> 

 

                                    <Route path="/account"> 

                                        <Fade big> 

                                            <Account usd_rate={this.state.usd_rate} cartA

llRemove={this.cartAllRemove} /> 

                                        </Fade> 

                                    </Route> 

                                </> 

                            } 

 

                            <Route component={Error} /> 

 

                        </Switch> 

                        <Footer setModal={this.setModal} /> 

                        <Popup open={this.state.popup_show} closeOnDocumentClick onClose=

{this.onClose} > 

                            <div className="text-center"> 

                                <h4 className="mt-4 mb-4"> 

                                    {this.state.popup_message} 

                                </h4> 

                            </div> 

                        </Popup> 

 

                    </History> 
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                </BrowserRouter> 

                <div id="mobile-wrapper"> 

                    <Mobile /> 

                </div> 

                <a id="scroll-top" href="#top" role="button"><i className="icon-angle-

up"></i></a> 

            </div> 

 

        )    } 

} 

 

export default Main  
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Лістинг програми, Header.js 

import React, { PureComponent } from 'react' 

import Login from '../forms/Login' 

import Register from '../forms/Register' 

import CartDropdown from './CartDropdown' 

import axios from 'axios' 

import { Link } from 'react-router-dom' 

import cookie from 'react-cookies' 

import Popup from 'reactjs-popup' 

import { withRouter } from 'react-router-dom' 

import { LazyLoadImage } from 'react-lazy-load-image-component'; 

import { Trans, withTranslation } from 'react-i18next'; 

import i18n from '../../i18n' 

class Header extends PureComponent { 

    // конструктор класу шапки сайту 

    constructor(props) { 

        super(props) 

        this.state = { 

            user_group: cookie.load('user') ? cookie.load('user').group : undefined, // р

оль\група користувача 

            cart: cookie.load('cart') ? cookie.load('cart') : [], // корзина 

            email: undefined, 

            password: undefined, 

            login_errors: undefined, 

            register_errors: undefined, 

            cart_count: cookie.load('cart_count') ? cookie.load('cart_count') : 0, // сум

а корзини 

            logout_popup: false, 

            lang: this.props.lang, // мова користувача 

            money: cookie.load('money') ? cookie.load('money') : 'uah', // валюта, 

            login_popup: false 

        } 

    } 

 

    // метод пошуку по слову і категорії 

    doSearch = async (e) => { 

        e.preventDefault() 

        var text = e.target.search.value, 

            cat = e.target.cat.value ? e.target.cat.value : "" 

        //редірект за ключовим словом і категорією 

        await this.props.history.push('/categories/' + cat + '?search=' + text) 

    } 

 

    // підтвердження форми авторизації 

    onSubmitLogin = async (e) => { 

        e.preventDefault() 
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this.setState({ 

            email: e.target.email.value, 

            password: e.target.password.value 

        }) 

        // виконати авторизацію 

        await this.DoLogin(); 

    } 

    // метод оновлення компоненту, потрібен для оновлення корзини при додаванні\видаленні

 товару 

    componentDidUpdate = async (prevProps, prevState) => { 

        if (prevState === this.state && prevProps.location.pathname === this.props.locati

on.pathname) { 

 

            this.setState({ 

                cart: this.props.cart, 

                cart_count: 0 

            }, () => { 

                var price = 0; 

                // перерахування суми корзини, щоб уникнути помилок 

                this.state.cart.map((item) => price += Number(item.new_price * item.quant

ity)) 

                this.setState({ cart_count: price }) 

                cookie.save('cart_count', price, { path: '/' }) 

            })        } 

    } 

 

    // початкова функція програми, отримує всі категорії, щоб занести у список для пошуку 

    componentDidMount = async () => { 

        await axios.get(`http://diplom:8080/server/admin/all_categories`) 

            .then(async (res) => { 

                this.setState({ categories: res.data }) 

                // якщо користувач авторизований показати список порівняння товарів 

                if (this.state.user_loaded) await this.props.compareUpdate() 

            })    } 

    // видалення товару з корзини 

    deleteCartProduct = (e, id) => { 

        e.preventDefault() 

       var deleted = this.state.cart.splice(id, 1) 

        var newcart = this.state.cart 

        this.setState({ 

            cart: newcart, 

            cart_count: Number(this.state.cart_count) -

 Number(deleted[0].new_price * deleted[0].quantity) 

        }, function () { 

            cookie.save('cart', this.state.cart, { path: '/' }) 

            cookie.save('cart_count', this.state.cart_count, { path: '/' }) 

        })    } 
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    // метод видалення сесії авторизації користувача 

    logout = async () => { 

        cookie.remove('usertoken', { path: '/' }) 

        cookie.remove('user', { path: '/' }) 

 

        this.setState({ user_group: undefined, logout_popup: true }) 

    } 

 

    componentWillUpdate(prevProps, prevState) { 

        if (prevState.user_group === undefined && this.state.user_group !== undefined) { 

            this.props.history.push('/') 

        } 

    } 

 

    // метод авторизації 

    DoLogin = async () => { // асинхронна функція авторизації 

        if (this.state.email && this.state.password) { // якщо введено email і пароль 

            const user = { // введення константи користувача з двома полями і полем можли

вих помилок 

                email: this.state.email, 

                password: this.state.password, 

                login_errors: undefined 

            } 

            //відправлення POST запиту на сервер з потрібними полями 

            await axios.post(`http://diplom:8080/server/user/login`, JSON.stringify({ 

                email: user.email, 

                password: user.password 

            })) 

                .then(async (res) => { 

                    var data = res.data 

 

                    if (data.errors) { // якщо є помилки - занести їх в глобальний масив  

                         

this.setState({ login_errors: data.errors }) 

                    } else if (data.usertoken) { // якщо результатом запиту є токен автор

изації, все успішно 

                        cookie.save('usertoken', data.usertoken, { path: '/' }) // збереж

ення токену в кукі 

                        await this.props.setUserToken(data.usertoken) // передача токену 

в батьківський клас для обробки 

 

                        await axios.post(`http://diplom:8080/server/user/data`, JSON.stri

ngify({ //отримання даних користувача по токену 

                            token: cookie.load('usertoken') 

                        })) 

                            .then(async (res) => { 

                                this.setState({ 
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                                    user_group: res.data[0].group // збереження номеру гр

упи, якщо адмін, то в меню буде цей пункт 

                                }) 

                                cookie.save('user', res.data[0], { path: '/' }) 

 

                                await this.props.compareUpdate() 

                            }) 

                        this.props.setLoginPopup(false) 

                    } 

                }) 

        } else { 

            this.setState({ errors: "Some of inputs are empty" }) // якщо серед полів є п

усте поле 

        } 

    } 

    // метод для відправки форми реєстрації 

    onSubmitRegister = async (e) => { 

        e.preventDefault() 

        // константа користувача з введеними даними 

        var user = { 

            email: e.target.email.value, 

            password: e.target.password.value 

        }; 

        await axios.post(`http://diplom:8080/server/user/register`, JSON.stringify({ 

            username: e.target.username.value, 

            email: e.target.email.value, 

            password: e.target.password.value 

        })) 

            .then(async (res) => { 
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      var data = res.data 

                if (data.errors) { // якщо є помилки занести у масив state 

                    this.setState({ register_errors: data.errors }) 

                } else { 

 

                    this.setState({ 

                        email: user.email, 

                        password: user.password, 

                        register_errors: undefined 

                    }) 

                    // виконати авторизацію 

                    await this.DoLogin(); 

                } 

            })    } 

 

    onChange = (e) => { 

        this.setState({ 

            [e.target.name]: e.target.value 
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}) 

    } 

    onChangeLanguage = async (e, lang) => { 

        e.preventDefault() 

        await i18n.changeLanguage(lang); 

        cookie.save('lang', lang, { path: '/' }) 

        this.setState({ lang: lang }) 

        document.documentElement.lang = lang; 

    } 

    onChangeMoney = (e, money) => { 

        e.preventDefault() 

        cookie.save('money', money, { path: '/' }) 

        this.setState({ money: money }) 

    } 

    componentWillMount() { 

        document.addEventListener('mousedown', this.handle, false) 

    } 

    componentWillUnmount() { 

        document.removeEventListener('mousedown', this.handle, false) 

    } 

    handle = (e) => { 
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        if (this.node.contains(e.target)) { 

            return 

        } 

        this.props.setLoginPopup(false) 

    } 

    render() { 

        return ( 

            <header className="header"> 

                <Popup 

                    open={this.state.logout_popup} 

                    closeOnDocumentClick 

                > 

                    <div className="text-center"> 

                        <h4 className="mt-4 mb-4"> 

                            <Trans i18nKey='blocks.logged-out-modal'></Trans> 

                        </h4> 

                    </div> 

                </Popup> 

                <div ref={node => this.node = node}> 

                    <Popup open={this.props.login_popup} closeOnDocumentClick modal > 

                        <> 

                            <style dangerouslySetInnerHTML={{ __html: ` .popup-

content{ width: 85% !important; } ` }}></style> 

                            <div className="mfp-content" style={{ width: "100%" }}> 
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                                <div id="login-modal" className="" role="dialog" aria-

labelledby="modal-title" aria-describedby="modal-

content" style={{ background: "white" }}> 

                                    <div id="modal-

content" style={{ padding: "1em 0px" }}> 

                                        <div className="modal-wrapper"> 

                                            <div className="container"> 

                                                <div className="row"><div className="col-

md-6"> 

                                                    <h2 className="title mb-

2"><Trans i18nKey="blocks.login_modal_title"></Trans></h2> 

                                                    <Login onChange={this.onChange} onSub

mit={this.onSubmitLogin} state={this.state} /> 

                                                </div> 

                                                    <div className="col-md-6"> 

                                                        <h2 className="title mb-

2"><Trans i18nKey="blocks.register_modal_title"></Trans></h2> 

                                                        <Register submit={this.onSubmitRe

gister} state={this.state} /> 

                                                    </div> 
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                                                </div> 

                                            </div> 

                                        </div> 

                                    </div> 

                                </div> 

                            </div> 

                        </> 

                    </Popup> 

                </div> 

 

                <div id="good-login" className="mfp-hide" role="dialog" aria-

labelledby="modal-title" aria-describedby="modal-

content" style={{ background: "white" }}> 

                    <div id="modal-content" style={{ padding: "1em 0 1em 0" }}> 

                        <div className="modal-wrapper"> 

                            <div className="container"> 

                                <div className="row col-md-6 offset-md-

3" style={{ background: "white", padding: "3em" }}> 

                                    <Trans i18nKey='blocks.logged-in-modal'></Trans> 

                                </div> 

                            </div> 

 

                        </div> 

                    </div> 

                </div> 

                <div className="header-top"> 

                    <div className="container"> 
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                        <div className="header-left header-dropdowns"> 

                            <div className="header-dropdown"> 

                                <a href="">{this.state.money === 'usd' ? 'USD' : 'UAH'}</

a> 

 

                                <div className="header-menu"> 

                                    <ul> 

                                        <li><a href="" onClick={(e) => this.onChangeMoney

(e, 'uah')}>UAH</a></li> 

                                        <li><a href="" onClick={(e) => this.onChangeMoney

(e, 'usd')}>USD</a></li> 

                                    </ul> 

                                </div> 

                            </div> 

 

                            <div className="header-dropdown"> 

                                <a href="#"> 

                                    <LazyLoadImage 

                                   Продовження додатку Д 

     src={this.state.lang === 'en' ? "/assets/images/flags/en.png" : "/assets/images/flag

s/uk.png"} 

                                        effect="blur" 

                                    /> 

                                    {this.state.lang === 'en' ? 'ENGLISH' : 'UKRAINIAN'} 

                                </a> 

                                <div className="header-menu"> 

                                    <ul> 

                                        <li><a href="" onClick={(e) => this.onChangeLangu

age(e, 'en')}><img src="/assets/images/flags/en.png" alt="England flag" />ENGLISH</a></li

> 

                                        <li><a href="" onClick={(e) => this.onChangeLangu

age(e, 'ua')}><img src="/assets/images/flags/uk.png" alt="France flag" />UKRAINIAN</a></l

i> 

                                    </ul> 

                                </div> 

                            </div> 

                            {cookie.load('usertoken') && this.props.compares && 

                                <div className="dropdown compare-dropdown"> 

 

                                    <a href="#" className="dropdown-

toggle" role="button" data-toggle="dropdown" aria-haspopup="true" 

                                        aria-expanded="false" data-display="static"> 

                                        <i className="icon-retweet"></i> 

                                        <Trans i18nKey="blocks.compare_link"></Trans> ({t

his.props.compares.count}) 

                                    </a> 

 

                                    <div className="dropdown-menu"> 
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                                        <div className="dropdownmenu-wrapper"> 

                                            <ul className="compare-products"> 

                                                {this.props.compares.data.map((item, key)

 => 

                                                    <li className="product" key={key}> 

                                                        <a onClick={(e) => this.props.del

eteCompares(e, item.id)} style={{ cursor: "pointer" }} className="btn-

remove" title="Remove Product"><i className="icon-cancel"></i></a> 

                                                        <h4 className="product-

title"><Link to={"/product/" + item.id}>{item.title}</Link></h4> 

                                                    </li> 

                                                )} 

                                            </ul> 

 

                                            <div className="compare-actions"> 
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                                                <Link to="/compare" className="btn btn-

primary"><Trans i18nKey="blocks.to_compare_link"></Trans></Link> 

                                            </div> 

                                        </div> 

                                    </div> 

 

                                </div> 

                            } 

                        </div> 

 

                        <div className="header-right"> 

 

                            <div className="header-dropdown dropdown-expanded"> 

                                <a href="#"><Trans i18nKey='blocks.links'></Trans></a> 

                                <div className="header-menu"> 

                                    <ul> 

 

                                        {!cookie.load('usertoken') ? 

                                            <> 

                                                <li><Link to={""} onClick={(e) => this.pr

ops.setLoginPopup(true)}><Trans i18nKey='blocks.my_account'></Trans></Link></li> 

                                                <li><Link to={""} onClick={(e) => this.pr

ops.setLoginPopup(true)}><Trans i18nKey='blocks.wishlist'></Trans></Link></li> 

                                                <li><a onClick={(e) => this.props.setLogi

nPopup(true)} style={{ cursor: "pointer" }}><Trans i18nKey='blocks.login'></Trans></a></l

i> 

                                            </> 

                                            : 

                                            <> 

                                                <li><Link to="/account"><Trans i18nKey='b

locks.my_account'></Trans></Link></li> 
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                                                <li><Link to="/account/wishlist"><Trans i

18nKey='blocks.wishlist'></Trans></Link></li> 

                                                <li><a href="" onClick={this.logout}><Tra

ns i18nKey='blocks.logout'></Trans></a></li> 

                                            </> 

                                        } 

 

                                    </ul> 

                                </div> 

                            </div> 

                        </div> 

                    </div> 

                </div> 

                <div className="header-middle"> 

                    <div className="container"> 

                        <div className="header-left"> 

                            <Link to="/" className="logo"> 

                                <LazyLoadImage 

                                    src="/assets/images/logo_100.png" 

                                    effect="blur" 

                                /> 

                            </Link> 

                        </div> 

 

                        <div className="header-center"> 

                            <div className="header-search"> 

                                <a href="#" className="search-

toggle" role="button"><i className="icon-magnifier"></i></a> 

                                <form action="#" onSubmit={this.doSearch}> 

                                    <div className="header-search-wrapper"> 

                                        <input type="search" className="form-

control" name="search" id="q" placeholder={this.props.t('blocks.search_place')} required 

/> 

                                        <div className="select-custom"> 

                                            <select id="cat" name="cat"> 

                                                <option value="">{this.props.t('blocks.al

l_cats')}</option> 

                                                {this.state.categories && 

                                                    this.state.categories.map((item, key)

 => 

                                                        <option key={key} value={item.id}

>{item.title}</option> 

                                                    ) 

                                                } 

                                            </select> 

                                        </div> 

                                        <button className="btn" type="submit"><i classNam

e="icon-magnifier"></i></button> 
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                                    </div> 

                                </form> 

                            </div> 

                        </div> 

                        <div className="header-right"> 

                            <button className="mobile-menu-toggler" type="button"> 

                                <i className="icon-menu"></i> 

                            </button> 

                            <div className="header-contact"> 

                                <span><Trans i18nKey='blocks.call_us'></Trans></span> 

                                <a href="tel:#"><strong>+38 097 987 7745</strong></a> 

                            </div> 

                            <CartDropdown 

                                cart={this.state.cart} 

                                usd_rate={this.props.usd_rate} 

                                deleteCartProduct={this.deleteCartProduct} 

                                setLoginPopup={this.props.setLoginPopup} 

                                cart_count={this.state.cart_count} 

                            /> 

                        </div> 

                    </div> 

                </div> 

                <div className="header-bottom sticky-header"> 

                    <div className="container"> 

                       <CartDropdown cart={this.state.cart} deleteCartProduct={this.delet

eCartProduct} cart_count={this.state.cart_count} /> 

                        <nav className="main-nav"> 

                            <ul className="menu sf-arrows"> 

                                <li id="home"><Link to="/"><Trans i18nKey='blocks.home_li

nk'></Trans></Link></li> 

                                {this.state.user_group && 

                                    this.state.user_group === '2' && 

                                    <li><a href="/admin"><Trans i18nKey='blocks.admin_lin

k'></Trans></a></li> 

                                } 

                                <li><Link to="/categories" id="contacts"><Trans i18nKey='

blocks.products_link'></Trans></Link></li> 

                                <li><Link to="/contact" id="contacts"><Trans i18nKey='blo

cks.contacts_link'></Trans></Link></li> 

                                <li><Link to="/about" id="about"><Trans i18nKey='blocks.a

bout_link'></Trans></Link></li> 

                            </ul> 

                        </nav> 

                    </div> 

                </div>            

 </header> 

        )    }} 

export default withTranslation()(withRouter(Header))  
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Лістинг програми, Admin.php   

<?php 

use Fuel\Core\Input; 

class Controller_Admin extends Controller_Rest 

{ 

    protected $format = 'json'; 

    protected $status = [ 

        0 => 'Замовлення прийнято', 

        1 => 'Замовлення в обробці', 

        2 => 'Замовлення відправлено', 

        3 => 'Замовлення успішно' 

    ]; 

    public function post_update_order() 

    { 

        $json = file_get_contents('php://input'); 

        $data =  json_decode($json); 

        $result = DB::update('orders') 

            ->set(array( 

                'username' => $data->username, 

                'email' => $data->email, 

                'status' => $data->status 

            )) 

            ->where('id', '=', $data->id) 

            ->execute(); 

        return $this->response(['id' => $data->id], 200); 

    } 

    public function get_set_parameters_category() 

    {        return $this->response(['hello' => 1], 200);   } 

 

    public function get_all_statuses()    { 

        return $this->response($this->status, 200); 

    } 

    public function get_all_role_users() 

    { 

        $users = DB::select('id', 'email', 'group')->from('users')->execute(); 

        $list = []; 

       foreach($users as $k => $u){ 

            $list[$k] = $u; 

        } 

        return $this->response($list, 200); 

    } 

    public function get_set_role() 

    { 

        $result = DB::update('users') 

            ->set(array( 
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                'group' => Input::get('group') 

            )) 

            ->where('id', '=', Input::get('id')) 

            ->execute(); 

        return $this->response(['code' => 'success'], 200); 

    } 

    public function get_all_products() 

    { 

        $list = DB::select_array()->from('products')->as_assoc()->order_by('created_at', 

'desc')->execute(); 

        $arr = []; 

        foreach ($list as $k => $l) { 

            $arr[$k] = $l; 

        } 

        return $this->response($arr, 200); 

    } 

    public function get_all_categories() 

    {        $list = DB::select_array()->from('categories')->as_assoc()->execute(); 

        $arr = []; 

        foreach ($list as $k => $l) { 

            $arr[$k] = $l; 

        } 

        return $this->response($arr, 200); 

    }  

    public function get_all_colors() 

    { 

        $list = DB::select_array()->from('colors')->as_assoc()->execute(); 

        $arr = []; 

        foreach ($list as $k => $l) { 

            $arr[$k] = $l; 

        } 

        return $this->response($arr, 200); 

    } 

    public function get_all_letters() 

    { 

        $list = DB::select_array()->order_by('created_at', 'DESC')->from('letters')-

>as_assoc()->execute(); 

        $arr = []; 

        foreach ($list as $k => $l) { 

            $arr[$k] = $l; 

            $arr[$k]['created_at'] = Date::forge($arr[$k]['created_at'])-

>format("%m/%d/%Y %H:%M", true); 

        } 

        return $this->response( $arr , 200); 

    } 

 

    public function get_all_orders() 

    { 
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        $list = DB::select_array()->order_by('created_at', 'DESC')->from('orders')-

>as_assoc()->execute(); 

        $arr = []; 

        foreach ($list as $k => $l) { 

            $arr[$k] = $l; 

            $arr[$k]['created_at'] = Date::forge($arr[$k]['created_at'])-

>format("%m/%d/%Y %H:%M", true); 

            $arr[$k]['status'] = $this->status[$arr[$k]['status']]; 

        } 

        return $this->response( $arr , 200); 

    } 

    public function get_all_sizes() 

    {    $arr = [ 

            'XS', 'S', 'M', 'L', 'XL', 'XXL', '3XL', '4XL', '5XL', '6XL' 

        ]; 

        return $this->response( $arr , 200); 

    } 

    public function post_delete_color() 

    { 

        $json = file_get_contents('php://input'); 

        $data = json_decode($json); 

        $list = DB::delete('colors')->where('id', $data->id)->execute()[0]; 

        return $this->response( $list , 200); 

    } 

    public function post_create_color() 

    { 

        $json = file_get_contents('php://input'); 

        $data =  json_decode($json); 

        // var_dump($data);die; 

        list($id, $rows) = DB::insert('colors')->set( 

            (array) $data 

        )->execute(); 

        return $this->response( ['id' => $id] , 200); 

    } 

    public function get_get_order() 

    { 

        $id = Input::get('id'); 

        $list = DB::select_array()->from('orders')->where('id', $id)->as_assoc()-

>execute()[0]; 

        $list['created_at'] = Date::forge($list['created_at'])->format("%m/%d/%Y %H:%M", 

true); 

        $list['status'] = $this->status[$list['status']]; 

        return $this->response( $list , 200); 

    } 

 

    public function get_get_letter() 

    { 

        $id = Input::get('id'); 
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        $list = DB::select_array()->from('letters')->where('id', $id)->as_assoc()-

>execute()[0]; 

        $list['created_at'] = Date::forge($list['created_at'])->format("%m/%d/%Y %H:%M", 

true); 

        return $this->response( $list , 200); 

    } 

    public function get_get_color() 

    { 

        $id = Input::get('id'); 

        $list = DB::select_array()->from('colors')->where('id', $id)->as_assoc()-

>execute()[0]; 

        return $this->response( $list , 200); 

    } 

    /** 

     *  

     * PRODUCTS ADMIN 

     *  

     */ 

    public function get_get_product() 

    { 

        $id = Input::get('id'); 

        $list = DB::select_array()->from('products')->where('id', $id)->as_assoc()-

>execute()[0]; 

        $image = DB::select()->from('images')->where('model_id', $list['id'])-

>execute()[0]; 

        $list['image'] = $image; 

        return $this->response( $list , 200); 

    } 

    public function get_get_category() 

    { 

        $id = Input::get('id'); 

        $list = DB::select_array()->from('categories')->where('id', $id)->as_assoc()-

>execute()[0]; 

        return $this->response( $list , 200); 

    } 

    public function post_image() 

    {        if (!empty($_FILES)) { 

            $config = array( 

                'path' => DOCROOT . 'assets/img/products', 

                'randomize' => true, 

                'ext_whitelist' => array('img', 'jpg', 'jpeg', 'gif', 'png'), 

            ); 

            Upload::process($config); 

            if (Upload::is_valid()) { 

                Upload::save(); 

                $value = Upload::get_files(); 

                return $this->response( ['path' => '/assets/img/products/' . 

$value[0]['saved_as']] , 200); 
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            }        }    } 

 

    public function post_delete_product() 

    {   $json = file_get_contents('php://input'); 

        $data = json_decode($json); 

        $list = DB::delete('products')->where('id', $data->id)->execute()[0]; 

        $img = DB::delete('images')->where('model_id', $data->id)->execute()[0]; 

        return $this->response( $list , 200); 

    } 

    public function post_delete_letter() 

    {   $json = file_get_contents('php://input'); 

        $data = json_decode($json); 

        $list = DB::delete('letters')->where('id', $data->id)->execute()[0]; 

        return $this->response( $list , 200); 

    } 

    public function post_delete_category() 

    {   $json = file_get_contents('php://input'); 

        $data = json_decode($json); 

        $list = DB::delete('categories')->where('id', $data->id)->execute()[0]; 

        return $this->response( $list , 200); 

    } 

    public function get_parameters_by_category() 

    {    $id = Input::get('id'); 

        $parameters = DB::select('parameters')->from('categories')->where('id', $id)-

>execute()[0]; 

        return $this->response($parameters['parameters'], 200); 

    } 

    public function post_update_category() 

    {   $json = file_get_contents('php://input'); 

        $data =  json_decode($json); 

        $result = DB::update('categories') 

            ->set(array( 

                'title' => $data->title, 

                'main' => $data->main, 

                'parameters' => json_encode($data->parameters) 

            )) 

            ->where('id', '=', $data->id) 

            ->execute(); 

        return $this->response( ['id' => $data->id] , 200); 

    } 

    public function post_create_contact() 

    { 

        $json = file_get_contents('php://input'); 

        $data =  json_decode($json); 

        $contact = $data->contact; 

 

        list($insert_id, $rows_affected) = DB::insert('letters')->set(array( 

            'name' => $contact->name, 
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            'email' => $contact->email, 

            'phone' => !empty( $contact->phone ) ? $contact->phone : null, 

            'text' => $contact->text, 

            'created_at' => Date::forge()->set_timezone('Europe/Kiev')->get_timestamp() 

        ))->execute(); 

        return $this->response( ['id' => $insert_id] , 200); 

    } 

    public function post_update_product() 

    {   $json = file_get_contents('php://input'); 

        $data =  json_decode($json); 

        $product = $data->product; 

        $old = DB::select('parameters')->from('products')->where('id', $data->product-

>product->id)->execute()[0]['parameters']; 

         unset($product->parameters->show_c); 

        unset($product->parameters->parameters); 

        $old = json_decode($old, true); 

        $new = []; 

        foreach($product->parameters as $k => $arr){ 

            if(!is_int($k)) $new[$k] = $arr;      } 

        $parameters = json_encode( array_merge($old, $new) ); 

        $result = DB::update('products') 

            ->set(array( 

                'title' => isset($product->title) ? $product->title : $product->product-

>title, 

                'old_price' => !empty($product->old_price) ? $product->old_price : 

$product->product->old_price, 

                'title' => isset($product->title) ? $product->title : $product->product-

>title, 

                'sizes' => !empty($product->sizes) ? json_encode( $product->sizes ) : 

$product->product->sizes, 

                'parameters' => !empty($product->parameters) ? $parameters : $product-

>product->parameters, 

                'colors' => json_encode($product->colors), 

                'category_id' => isset($product->category_id) ? $product->category_id : 

$product->product->category_id, 

                'new_price' => isset($product->new_price) ? $product->new_price : 

$product->product->new_price, 

                'description' => isset($product->description) ? $product->description : 

$product->product->description, 

            )) 

            ->where('id', '=', $data->product->product->id) 

            ->execute(); 

        if (isset($product->imagePath)) { 

            $image = DB::update('images') 

                ->set(array( 

                    'src' => $data->imagePath, 

                )) 

                ->where('model_id', '=', $data->product->product->id) 
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                ->execute();        } 

        return $this->response( ['id' => $product->product->id] , 200);    } 

public function post_create_product() 

 

    {   $json = file_get_contents('php://input'); 

        $data =  json_decode($json); 

        $product = $data->product; 

        unset($product->parameters->show_c); 

        unset($product->parameters->parameters); 

        $parameters = json_encode( $product->parameters ); 

        list($insert_id, $rows_affected) = DB::insert('products')->set(array( 

            'title' => $product->title, 

            'old_price' => !empty($product->old_price) ? $product->old_price : null, 

            'sizes' => json_encode($product->sizes), 

            'parameters' => $parameters, 

            'colors' => json_encode($product->colors), 

            'category_id' => $product->category_id, 

            'new_price' => $product->new_price, 

            'description' => !empty($product->description) ? $product->description : "", 

            'created_at' => Date::forge()->set_timezone('Europe/Kiev')->get_timestamp(), 

            'updated_at' => Date::forge()->set_timezone('Europe/Kiev')->get_timestamp() 

        ))->execute(); 

        list($id, $rows) = DB::insert('images')->set(array( 

            'model_id' => $insert_id, 

            'src' => $data->imagePath, 

            'type' => 'single' 

        ))->execute(); 

        return $this->response( ['id' => $insert_id] , 200);    } 

    public function post_create_category() 

    {   $json = file_get_contents('php://input'); 

        $data =  json_decode($json); 

        $data->parameters = json_encode(array_filter($data->parameters, 'strlen')); 

        list($id, $rows) = DB::insert('categories')->set( 

            (array) $data 

        )->execute(); 

          return $this->response( ['id' => $id] , 200);    } 

    public function get_email_news() 

    {   $email = Input::get('email'); 

        $result = ''; 

 

        if (DB::select()->from('email_news')->where('email', $email)->execute()[0]) { 

            $result = 'already'; 

        } else { 

            list($id, $rows) = DB::insert('email_news')->set([ 

                'email' => $email 

            ])->execute(); 

            $result = 'created'; 

        } 

return $this->response( $result , 200);}}  
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Лістинг програми, User.php 
 

<?php 

 

use Fuel\Core\Input; 

 

class Controller_User extends Controller_Rest 

{ 

    protected $format = 'json'; 

 

    public function get_get_discont() 

    { 

        $user_id = Input::get('user_id'); 

        $code = Input::get('code'); 

        $card = DB::select('id', 'code', 'percent')->from('discont_cards'); 

         

        if(!empty($user_id)) $card = $card->where('user_id', $user_id); 

        else $card = $card->where('code', $code); 

         

        $card = $card->execute()[0]; 

 

        $code = !empty($card) ? true : false; 

        return $this->response(['code' => $code, 'card' => $card], 200); 

    } 

 

    public function post_login() 

    { 

 

        $json = file_get_contents('php://input'); 

 

        $data = json_decode($json); 

 

        $email = $data->email; 

 

        $password = $data->password; 

 

        $list = []; 

 

        if (Auth::login($email, $password)) { 

            $list['usertoken'] = Auth::get('login_hash'); 

        } else { 

            $list['errors'] = 'User not found or something went wrong'; 

        } 

 

        return $this->response($list, 200); 

    } 
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    public function post_register() 

    { 

        $json = file_get_contents('php://input'); 

        $list = []; 

        $data = json_decode($json); 

        try { 

            $user = Auth::create_user( 

                $data->username,               

  $data->password,                

         $data->email, 

                1, 

                [] 

        ); 

            list($insert_id, $rows_affected) = DB::insert('discont_cards')->set(array( 

                'code' => substr(md5(time()), 0, 8), 

                'user_id' => $user 

            ))->execute(); 

 

        } catch (SimpleUserUpdateException $e) { 

           $list['errors'] = 'Username or Email already exists'; 

        } 

        return $this->response($list, 200); 

    } 

    public function post_data() 

    { 

        $json = file_get_contents('php://input'); 

        $list = [1]; 

        $data = json_decode($json); 

 

        $list = DB::select()->from('users')->where('login_hash', $data->token)-

>execute(); 

        return $this->response($list, 200); 

    } 

 

    public function get_compares_cat() 

    {   $arr = []; 

        $list = DB::select('products')->from('compares')->where('user_id', 

Input::get('user_id'))->execute()[0]; 

 

        $products = json_decode($list['products']); 

 

        if (!empty($products)) { 

            foreach ($products as $k => $l) { 

                $arr[$k] = DB::select('id', 'title', 'category_id', 'parameters', 

'new_price')->from('products')->where('id', $l)->execute()[0]; 

                $arr[$k]['image'] = DB::select('src')->from('images')->where('model_id', 

$arr[$k]['id'])->execute()[0]['src']; 

            }        } 
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   $parameters = DB::select('parameters')->from('categories')->where('id', 

$arr[0]['category_id'])->execute()[0]['parameters']; 

 

        $compares = []; 

 

        foreach (json_decode($parameters) as $k => $p) { 

 

            foreach ($arr as $a => $val) { 

 

                foreach (json_decode($val['parameters'], true) as $kk => $j) { 

                    $compares[$kk]['values'][$a] = $j; 

                } 

            } 

        } 

 

        $compares = array_values($compares); 

        foreach (json_decode($parameters) as $k => $p) { 

            $compares[$k]['name'] = $p; 

        } 

 

        return $this->response( ['data' => $arr, 'count' => count($arr), 'compares' => 

$compares] , 200); 

    } 

    public function get_compares() 

    { 

        $arr = []; 

        $list = DB::select('products')->from('compares')->where('user_id', 

Input::get('user_id'))->execute()[0]; 

 

        $products = json_decode($list['products']); 

 

        if (!empty($products)) { 

            foreach ($products as $k => $l) { 

                $arr[$k] = DB::select('id', 'title', 'category_id')->from('products')-

>where('id', $l)->execute()[0]; 

            } 

        } 

 

        return $this->response( ['data' => $arr, 'count' => count($arr)] , 200); 

    } 

 

    public function get_add_compare() 

    { 

        $id = Input::get('id'); 

        $user_id = Input::get('user_id'); 

 

        $arr = DB::select()->from('compares')->where('user_id', $user_id)->execute()[0]; 

    if (!empty($arr)) { 
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            $products = json_decode($arr['products']); 

            if (!in_array($id, $products)) { 

                $products[] = $id; 

                $products = json_encode($products); 

                $result = DB::update('compares')->value("products", $products) 

                    ->where('user_id', $user_id) 

                    ->execute(); 

            } 

        }else{ 

            list($insert_id, $rows_affected) = DB::insert('compares')->set(array( 

                'user_id' => $user_id, 

                'products' => "[" . json_encode( $id ) . "]" 

            ))->execute(); 

        } 

        return $this->response( ['code' => 'success'] , 200); 

    } 

    public function post_set_compare() 

    { 

        $json = file_get_contents('php://input'); 

        $data = json_decode($json); 

        $result = DB::update('compares') 

            ->value("products", json_encode($data->new_list)) 

            ->where('user_id', $data->user_id) 

            ->execute(); 

        return $this->response( ['code' => 'success'] , 200); 

    } 

    public function post_edit_info() 

    { 

        $json = file_get_contents('php://input'); 

        $data = json_decode($json); 

        $data = $data->data; 

 

        $result = DB::update('users') 

            ->set(array( 

                'username' => $data->first_name . ' ' . $data->last_name, 

                'email' => $data->email, 

            )) 

            ->where('id', '=', $data->user->id) 

            ->execute(); 

        if (!empty($data->pass)) { 

            $result = DB::update('users') 

                ->set(array( 

                    'password' => \Auth::instance()->hash_password($data->pass) 

                )) 

                ->where('id', '=', $data->user->id) 

                ->execute(); 

        } 

        var_dump($result);    }} 
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